Siose "Oficialiose krepginio taisyklése" kalbama apie trenerius, Zaidéjus ir teiséjus
kaip apie vyriSkos giminés atstovus, taciau visa tai lygiai taip pat tinka ir moteriSkos
gimings atstovéms - treneréms, zaidé¢joms ir teisé¢joms. Tokia forma supaprastina
taisykles, nereikia tai suprasti kaip diskriminacija.
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PIRMA TAISYKLE - ZAIDIMAS

§1. Apibrézimas

1.1. KrepSinis yra dvieju (2) komanduy, turin¢iy po penkis (5) Zaidéjus, zaidimas.
Komandos tikslas - imesti kamuolj | varzovy krepsi, apginti savo krepsi, atkovoti ir
rezultatyviai baigti ataka.

1.2. Krepsys, 1 kuri meta komanda, yra varzovy, o tas, kurj gina - savas krepSys.
1.3. Kamuoli galima perduoti, mesti, pamusti, ridenti ir varyti bet kuria kryptimi,
laikantis Cia iSdéstyty taisykliy.

1.4. Rungtynes laimi ta komanda, kuri, pasibaigus zaidimo laikui, yra imetusi daugiau
tasky.

ANTRA TAISYKLE - ISMATAVIMAI IR INVENTORIUS

§2. AikStés matmenys

2.1. Krepsinio aiksté yra kieto, lygaus pavirSiaus staciakampis be jokiu kliti¢iy

2.2. Pagrindinés ofcialios FIBA varzybos (zr. §4.5.) vyksta 28 m ilgio ir 15 m plocio
aikStése, matuojant nuo aikste ribojanciy liniju vidinés pusés.



2.3. Visos kitos FIBA vykdomos varzybos, kaip zoninés, kontinentinés, taip pat
nacionaliniy federacijy organizuojamos varzybos gali vykti ne mazesnése kaip 26 m
ilgio ir 14 m plocio aikstese.
2.4. Kiekvienu atveju, rengiant naujas krepS$inio aikstes, kuriose numatomos oficialios
FIBA varzybos, aik$tés matmenys turi biiti 28 m x 15 m.
2.5. Jei virs krepsSinio aikstés yra lubos, iki ju arba kitos Zemiausiai esancios klitities
privalo biiti maZiausiai 7 m.
2.6. Aikste reikia gerai ir tolygiai ap§viesti. Sviesos $altiniai turi netrukdyti Zaidéjams.
§3. Linijos ir matmenys
Siame paragrafe minimos linijos turi bti:
- vienodos spalvos (pageidautina baltos);
- 5 cm plocio;
- labai gerai matomos.
3.1. Ribojancios linijos
3.1.1. Krepsinio aik$té Zymima rySkiomis linijomis (kaip nurodyta §2), kurios visur
turi biiti maziausiai per 2 m nuo zitrovy, reklaminiy skydy ar kity kliti¢iy, jskaitant
asmenis sédinCius ant komandos suolo.
3.1.2. Ilgosios aikste ribojancios linijos vadinamos Soninémis, o trumpos: galinémis.
3.2. Vidurio linija
3.2.1. Tarp Soniniy liniju vidurio tasky lygiagreciai su galinémis linijomis bréziama
vidurio linija, po 15 cm iSsikiSanti uz Soniniy linijy.
3.3. Baudos metimo linijos, ribojimy zonos ir baudos metimo vieta
3.3.1. Baudos metimo linija bréziama 3.60 m ilgio lygiagreciai su galine linija.
Tolimesnis jos krastas turi biiti nutolgs nuo galinés linijos vidinio krasto 5.8 m.
Baudos metimo linijos vidurys sutampa su tiese, tarytum jungiancia abiejy galiniy
linijy vidurio taskus.
3.3.2. Ribojimy (3 sekundZziy) zonos - trapecijos, kuriy didjji pagrinda sudaro galiniy
linijy atkarpos (po 3 m { abi puses nuo linijos vidurio), mazaji - baudos metimo
linijos, o kraStines - linijos, jungiancios abiejy minéty pagrindy galus.
Jeigu §i ribojimu zona (trapecija) dazoma, ji turi biiti tokios pat spalvos kaip ir vidurio
apskritimas.
Baudos metimo vieta yra ribojimu tasa. Tai pusapskritimiai, kurie 1.80 m spinduliu
bréziami i$ trapecijos pagrindo taSko. Tolygiis pusapskritimiai punktyrine linija
bréziami ir ribojimuy zonoje.
3.3.4. Vietos, kurias uzima zZaidé¢jai prie aikStelés metant baudas, Zymimos taip:
3.3.4.1. Pirmoji linija 1.75 m nutolusi nuo aikstés galinés linijos vidinés pusés ir Zymi
baudos metimo aikstelés Soning linija.
3.3.4.2. Pirmoji vieta yra 85 cm plocio ir tgsiasi iki neutralios zonos.
3.3.4.3. Neutrali zona yra 40 cm plocio, nudazyta ta pacia spalva kaip ir kitos linijos.
3.3.4.4. Antroji vieta 85 cm plocio yra uz neutralios zonos.
3.3.4.5. Trecioji vieta, taip pat 85 cm plocio, yra uz linijos, Zymin¢ios antrosios
vietos riba.
3.4. Vidurio apskritimas
Vidurio apskritimo spindulys - 1,80 m. Apskritimas bréziamas aiks$tés centre.
Apskritimo linijos plotis jeina { spindulio ilgi.
Jei vidurio apskritimas dazomas, jis turi biiti tokios pat spalvos kaip ir ribojimy zona
(trapecija).
3.5. Triju tasky metimo zona
Komandos trijy taSky metimo zona yra visa krepSinio aikste, i§skyrus plota Salia
varzovy krepsio. Sis plotas Zymimas taip:



3.5.1. Dvi lygiagrecios linijos bréziamos nuo galinés linijos ir yra 1,25 m atstumu nuo
Soniniy linijy (kai aiksté 15 m plocio), 6,25 m. atstumu nuo tasko, nuleisto statmenai
nuo krepsio lanko centro. Sis tagkas yra nutoles nuo galinés linijos vidinio krasto
vidurio tasko 1,575 m.
3.5.2. 6.25 m spinduliu puslankis iSoriniame taske kertasi su lygiagreciomis linijomis.
3.6. Komandos suolo zona.
Komandos suolo zona turi buti Zymima:
3.6.1. Toje pacioje pus€je, kur ir sekretoriato stalas bei komandos suolas.
3.6.2. Zona ribojama maziausiai 2 m ilgio linija, kuri pratgsia galing linija, ir
kita, taip pat maziausiai 2 m ilgio linija, kuri bréziama 5 m atstumu nu vidurio linijos
ir yra statmena Soninei linijai.
3.7. Komentarai:
3.7.1. Rungtyniy metu sédéti ant komandos suolo gali tik treneris, jo asistentas,
atsarginiai zaidéjai ir ne daugiau kaip penki (5) komandos palydovai, turintys
ypatingas uzduotis, pavyzdziui, vadybininkas, gydytoja. masazuotojas, statistas,
vertéjas.
3.7.2. Biiti komandos palydovu yra privilegija, susijusi su atsakomybe. Tuo remiantis
komandos palydovo elgesys priklauso teis¢jy jurisdikcijai.
3.7.3. Atsizvelgdamas { aplinkybes, vyresnysis teis¢jas gali sumaZzinti komandos
palydovu, kurie yra komandos suolo zonoje, skaiciy.

§4. Irenginiai
4.1. Lenta ir krepSio stovas
.1. Abi lentos gaminamos i$ Siam tikslui tinkamos permatomos medziagos
(pageidautina i§ grudinto stiklo), vieno gabalo ir tokio pat tvirtumo kaip 3 cm storio
kieta mediena. Lenta gali biiti ir mediné, 3 cm storio ir balta.
4.1.2. Lentos matmenys turi biiti 1.80 m plocio ir 1.05 m aukscio, apatini lentos
briauna nuo grindy nutolusi 2.90 m.
4.1.3. Priekin¢ lentos pusé:
4.1.3.1. Turi biti lygi
4.3.2. Lenty pakrasciai apvedami linija.
4.3.3. Uz lanko bréziamas staciakampis:

- Jei lenta permatoma - baltai.

- Visais kitais atvejais virSutinis krastas -juodai.

- 5 cm plocio
4.1 Lentos tvirtai pakabinamos:
4.1.4.1. Abiejuose aikstés galuose statmenai grindims, lygiagreciai su galine linija.
4.1.4.2. Lenty centrai privalo sutapti su statmeniu, iSkeltu 1,20 m atstumu nuo galiniy
linijy vidurio vidinio krasto, matuojant pagal ties¢, jungiancia ty linijy centrinius
taskus.
4.1.4.3 Pajudinta lenta turi grizti { prading padéti per 4 sekundes.
4.1.5. Abi lentos turi biiti apdengtos minksta apsaugine danga
4.1.5.1. Visa apatiné briauna ir ne maziau kaip po 35 cm abiejy Sony
lentos briauny (matuojant nuo apacios).
4.1.5.2. Apatinés dangos storis turi biiti maziausiai 5 cm storio.
4.1.5.3. Priekinis ir uzpakalinis lentos pavirSius turi biti apdengtas nuo briaunos 2 cm,
o pati minkSta danga turi buiti ne maziau kaip 2 cm storio.
4.1.6. Krepsio stovas turi biti:
4.1.6.1. Ne arciau kaip 2.00 m nuo galiniy linijy iSoriniy tasky. Jos dazomos ryskia
spalva, kad iSsiskirty i§ aplinkos ir buity gerai matomos zaid¢jams.
4.1.6.2. Pritvirtintas prie Zemés, kad nejudéty.



4.1.6.3. Padengtas minksta danga maziausiai 1,20 m atstumu - nuo lentos uzpakalinés
dalies. Maziausias dangos storis - 5 cm.
4.1.6.4. Padengtas minksta danga iki 2, I 5 m aukscio nuo krepSinio aikstés puseés.
Maziausias dangos storis - 10 cm.
4.1.7. Krepsio lentos ir stovo minkstos dangos susispaudimas turi nevirSyti 50 % jos
storio. Tik tokia minksSta danga apsaugo galiines nuo traumu.
4.2. Krepsiai
Krepsi sudaro lankas ir tinkliukas.
4.2.1. Lankas daromas taip:
4.2.1.1. I8 kieto metalo, 45 - 45,7 cm vidaus skersmens, oranzinés spalvos.
4.2.1.2. Lanko metalinis strypas turi biiti maziausiai 16 mm ir daugiausiai 20 mm
skersmens. Prie apatinio lanko krasto turi biiti mazy kilpeliu ar kitokiy jtaisy tinkleliui
pakabinti.
4.2.1.3. Lanko kilpelés neturi biiti astrios, 1 jas neturi ilisti pirstas.
4.2.1.4. Lankas turi buti pritvirtintas prie krepSinio lentos taip, kad: lanko apkrova
neveikty lentos.
4.2.1.5. Lankas tvirtai pritvirtinamas prie lentos horizontalioje plok§tumoje, 3.05 m
aukstyje nuo grindy. Jis vienodai nutolgs nuo abiejy lentos krasty.
4.2.1.6. Atstumas tarp lentos ir artimiausio lanko vidinés pusés tasko 15 cm.
4.2.1.7. Lankas turi biiti "minkStas".
4.2.1.8. Atlenkiami lankai turi atitikti Siuos reikalavimus:
4.2.1.8.1. Jie turi turéti tas pacias kamuolio atSokimo charakteristikas kaip ir paprasti
lankai. Atlenkimo mechanizmas turi vienodai apsaugoti tiek lanka, tiek lenta. Lanko
konstrukcija ir jranga turi buti visiSkai saugts zaid¢jams.
4.2.1.8.2 Siy lanky atlenkimo mechanizmas turi pasireiksti tik tuomet, kai 82-105 kg
svorio statinis krtivis pradeda veikti lanko iSorinés pusés toliausia taska.
4.2.1.8.3. Saugumo taisyklés nepazeidziamos, jeigu lankas nuo savo pirminés padéties
palinksta ne daugiau kaip 24 laipsniy.
4.2.1.8.4. Apkrovai nustojus veikti lanka, §is turi tuoj pat ir visiskai grizti
1 savo pirming horizontalia padét;.
4.2.5. Tinkleliai turi biiti:
4.2.2.1. Mezgami 1§ balty virveliy ir kabinami prie lanko taip, kad akimirkai sulaikyti
slystanti kamuolj. Tinklelis turi baiti ne trumpesnis kaip 40 cm ir ne ilgesnis kaip 45
cm.
4.2.2.2. Tinklelis turi turéti 12 kilpeliy.
4.2.2.3. Virsutingé tinklelio dalis turi buti tampri:

- kad tinklelis neuzkristy ant lanko;

- kad kamuolys nejstrigty tinklelyje arba neisSokty 1S jo.
4.3. Kamuolys: medziaga, dydis ir svoris
4.3.1. Kamuolys turi biti rutulio formos, oranzinés spalvos, su astuoniais (8)
tradiciniais dryziais.
4.3.2. Jis gaminamas i§ odos, gumos ar sintetinés medziagos.
4.3.3. Kamuolys turi buti taip pripustas, kad laisvai krisdamas i§ 1.80 m aukscio
(matuojant nuo kamuolio apacios), atSokty nuo aikstés pavirSiaus ne maziau kaip 1.20
m ir ne daugiau kaip 1.40 m (matuojant nuo kamuolio virSaus).
4.3.4. Kamuolio sitilés arba grioveliai gali buti daugiausia 6.35 mm plocio.
4.3.5. Kamuolio apskritimo ilgis - ne maziau kaip 74.9 cm ir ne daugiau kaip 78 cm
(7-as dydis). Kamuolys turi sverti nuo 567 g iki 650 g.
4.3.6. AikStés Seimininky komanda privalo teiséjams pries rungtynes pateikti
maziausiai du naudotus kamuolius, kurie atitinka minétus reikalavimus. Zaidimui



tinkama kamuolj iSrenka rungtyniy vyresnysis teis¢jas. Jeigu abu kamuoliai
netinkami, vyresnysis teisé¢jas rungtynéms gali parinkti sveciy kamuolj arba viena 18
ty, kurie buvo naudojami apsilimo metu.

4.4. Techninis inventorius

Aikstés Seimininky komanda privalo pateikti teiséjams ir jy padéjéjams naudotis toki
techninj inventoriy:

4.4.1. Zaidimo laikrodis ir sekundmatis

Laikininkui turi buti pateiktas zaidimo laikrodis ir sekundmatis.

4.4.1.1. Zaidimo laikrodis, kuriuo galima fiksuoti zaidimo laika ir pertrauka tarp
kéliniy, turi biiti visiems labai gerai matomas.

4.4.1.2. Sekundmaciu fiksuojama minutés pertraukelés trukme.

4.4.1.3. Jeigu pagrindinis zaidimo laikrodis yra pritvirtintas vir§ aiksStés centro, tada
abiejy aikstés pusiy galuose turi bti dublikatai. Jie rodo rezultatg ir likusi zaisti
rungtyniy laika. Sie dublikatai turi baiti visiems gerai matomi.

4.4.2. 24 sekundziy matavimo prietaisas

24 sekundziy laikininkas turi turéti 24 sekundziy matavimo prietaisa

4.4.2.1. Prietaisas turi biiti sumontuotas taip:

4.4.2.1.1. Turi automatiskai rodyti sekundes mazéjancia tvarka.

4.4.2.1.2. Kai né viena komanda nevaldo kamuolio prietaisas turi nieko nerodyti.
4.4.2.1.3. Sustabdzius laika, ir po to ji vél paleidus (kai nereikia 18 naujo skaiCiuoti 24
sekundziy) prietaisas turi toliau skaiciuoti laika.

4.4.2.2. Prietaisai turi buti pritvirtinti vir$ ir 24-50 cm uz lentos arba ant grindy 2 m uz
galinés linijos.

Jeigu yra keturi (4) prietaisai, jie iSdéstomi aikstés kampuose uz galinés linijos.

Jei yra tik 2 tokie prietaisai ant grindy, jie turi buiti iSdéstyti prieSinguose aikStés
kraStuose. Artimesnis prietaisas turi biti kair¢je pusé€je nuo sekretoriato stalelio.
4.4.2.3. Prietaisai turi buti visiems gerai matomi.

4.4.3. Signalai

Turi biiti iranga maziausiai dviem (2) skirtingiems ir labai garsiems signalams:
4.4.3.1. Vienas (1) signalas skirtas laikininkui (jis turi automatiskai aidéti, skelbdamas
kélinio arba rungtyniy pabaiga ir toks pat sekretoriui (jis veikia ranka paspaudus
mygtuka, kai kamuolys nezaidziamas, kad atkreipty teiséju démesj prasant minutés
pertraukeles, keitimo, praéjus 50 sekundziy nuo minutés pertraukélés pradzios ar
aptikus klaida.

4.4.3.2. Vienas (1) signalas skirtas 24 sekundziy laikininkui, kuris turi automatiskai
aidéti, pasibaigus 24 sekundziy laikui.

Abu signalai turi biiti tokie stipris, kad buti girdimi net esant didziausiam triuk§mui.
4.4.4. Svieslenté

Svieslenté turi bati visiems (taip pat ir Ziirovams) labai gerai matoma.

4.4.5. Rungtyniy protokolas

Pagrindinéms oficialioms FIBA varzZyboms turi biiti naudojamas tarptautinés
krepSinio federacijos patvirtintas protokolas.

4.4.6. Zaidéja prazangy lentelés

Jomis naudojasi rungtyniy sekretorius:

4.4.6.1. Lentelés turi biiti baltos, skaitmenys - ne mazesni kaip 20 cmX 10 cm.
4.4.6.3. Rungtynéms, kuriy trukmé keturi kéliniai po 10 minuciy, skaitmenys nuo 1
iki 5 turi biiti juodi, skaitmuo 6 - raudonas.

4.4.7. Komandiniy prazangy gairelés

Jomis naudojasi rungtyniy sekretorius:



Jos turi biti raudonos, 20 cm plocio ir 35 cm auks$c¢io, pagamintos taip, kad pastatytos
ant stalo biity visiems labai gerai matomos.

Pastaba: Galima naudoti elektrinius bei elektroninius prietaisus, taciau jie turi atitikti
nurodytus reikalavimus (zitr. §4.4.7.).

4.4.8. Komandiniy prazangy rodyklé

Turi buti atitinkamas prietaisas, rodantis komandiniy prazangy skaiciu.

Sis prietaisas turi sustoti, kai komanda surenka tam tikra prazangy skaiciy (8
prazangos, kai zaidziami 2 kéliniai po 20 minuciy ir 5 prazangos, kai zaidziami 4
keéliniai po 10 minuciy.

4.5. Techniniai jrenginiai ir prietaisai pagrindinése oficialiose FIBA varzybose
FIBA patvirtino Sias varzybas, kuriose biitinai reikia atitinkamy techniniy irenginiy ir
prietaisuy: olimpiniai turnyrai; vyry, motery, jaunimo (vaikiny, jauniy (vaikiny ir
merginy pasaulio ¢empionatai; vyry, motery, jaunimo (vaikiny ir merginy ir jauniy
(vaikiny ir merginy kontinentiniai ¢empionatai. Pastaba: zemiau §4.5. nurodyti
standartai rekomenduojami ir visoms kitoms varzyboms.

4.5.1. Tarp zitrovy ir aikstés turi biiti maziausiai penkiy (5) metry atstumas.

4.5.2. Zaidimo aiksté turi bati:

4.5.2.1. Medine

4.5.2.2. Apribota 5 cm plocio linija (zr. §3.1.).

4.5.2.3. Apribota dar ir kita ribojimo juosta kuri turi biiti kontrastingos, ryskios
spalvos ir maZziausiai 2 metry plocio. Ta pacia spalva turi biiti nudazyti aikstés
centrinis apskritimas ir ribojimy zonos.

4.5.2.4. Turi biiti keturios (4) Sluostés, po dvi kiekvienoje aikstés pus¢je.

4.5.3. Lentos gaminamos i$ gridinto stiklo.

4.5.4. Kamuolys turi buti odinis ir FIBA patvirtintas. VarZyby organizatoriai privalo
pramankstai pateikti 12 vienody kamuoliy.

4.5.5. Zaidimo aik§tés ap§vietimas turi biiti maziausia 1500 liuksy. Ap§vietimas
matuojamas 1,5 m aukStyje nuo aikstés pavirSiaus. Jis turi atitikti televizijos
reikalavimus.

4.5.6. Sal¢je turi bti jrengti tokie elektroniniai prietaisai, kurie biity gerai matomi
sekretoriatui, aikstéje esantiems asmenims, sédintiems ant komandy suoly, ir
kiekvienam, susietam su varzybomis asmeniui:

4.5.6.1. Dvi didelés Svieslentés abiejuose salés galuose:

4.5.6.1.1. Jose turi biiti imontuoti gerai matomi, rodantys laika mazéjimo tvarka
laikrodZiai su labai garsiu automatiniu signalu, skelbianciu kiekvieno kélinio ar
pratgsimo pabaiga.

Net turint Svieslentg (kuba) virs aik$tés centro, reikalingos dvi Svieslentés abiejuose
salés galuose.

Laikininkas ir tablo operatorius turi turéti atskirus Svieslentés valdymo pultus.
4.5.6.1.2. Laikrodziai turi biiti sinchroniniai ir rodyti likusj zaisti laika.

4.5.6.1.3. Maziausia 60 paskutiniy sekundziy kiekviename kélinyje ar pratgsime
laikas turi biiti rodomas deSimtosios sekundés dalies tikslumu.

4.5.6.1.4. Vienas i8 Siy dviejy laikrodziy vyresniojo teis¢jo patvirtinamas oficialiu.
4.5.6.1.5. Svieslentése turi matytis:

4.5.6.1.5.1. Kiekvieno zaid¢jo numeris ir, pageidautina, jy pavardes.

4.5.6.1.5.2. Komandos pelnyti taskai ir, pageidautina, kiekvieno zaidéjo pelnyti taskai.
4.5.6.1.5.3. Kiekvieno zaidéjo prazangos (nepaisant to, sekretorius privalo lentele
rodyti prazangos numeri.

4.5.6.1.4. Komandos prazangy skaicius:

nuo 1 iki 5, zaidziant 4 kélinius po 10 minuéiy. Svieslenté turi rodyti:



Kélinys: skaiéiai 1, 2, 3, 4.
Minutés pertraukélés: kiekvienai komandai po 3. Komandos prazangos: turi sustoti
ties 5 ir 8. Zaidéjo asmeninés prazangos: 5 arba 6.
4.5.6.2. 24 sekundziy matavimo prietaisas su papildomu Zaidimo laikrodziu ir raudona
lempute turi buti pritvirtintas vir$ lentos, ne toliau kaip 24-50 cm uz jos
4.5.6.2.1. Automatiniai 24 sekundziy prietaisai, rodantys laikq mazéjancia tvarka ir
turintys labai garsy automatini signala, skelbianti 24 sekundziy laiko pabaiga.
4.5.6.2.2. 24 sekundziy matavimo prietaisai turi biiti sujungti su pagrindiniu rungtyniy
laikrodziu taip, kad:
- kai pagrindinis laikrodis sustoja, turi sustoti ir 24 sekundziy prietaisas;
- kai pagrindinis laikrodis jjungiamas, 24 sekundZiy prietaisas turi turéti galimybg
1sijungti véliau (nepriklausomai nuo pagrindinio laikrodzio);
- kai aidi 24 sekundZiy signalas, pagrindinis laikrodis turi automatiskai sustoti.
4.5.6.2.3. 24 sekundziy prietaiso ir rungtyniy laikrodzio skaitmenys turi biiti skirtingy
spalvu.
4.5.6.2.4. Papildomas zaidimo laikrodis turi atitikti §4.5.6.1.2. ir §4.5.6.1.3.
reikalavimus.
4.5.6.2.5. Elektroniné lemputé virs ir uz kiekvienos krepsinio lentos turi biiti:

- ryskiai raudonos palvos;

- sinchroniskai suderinta su zaidimo laikrodziais, kad uzsidegti aidint kélinio

pabaigos signalui;
- sinchroniskai suderinta su 24 sekundziy skai¢iavimo prietaisu, kad uzsidegty
aidint signalui, skelbian¢iam 24 sekundziy atakai skirto laiko pabaiga.
- Raudona lemputé

TRECIA TAISYKLE - RUNGTYNIU TEISEJAI IR JU PAREIGOS
Kiek teis¢ju (2 ar 3) vadovaus varzyboms sprendzia varzyby organizatoriai.
FIBA nutaré¢ taikyti 3 teiséjy teiséjavimo sistema Olimpinése Zaidynése ir Pasaulio
cempionatuose. Teiséjaujant trise reikia naudotis JAV studenty varzyby 3-ju teiséju
teis¢javimo technika.
5.1. Rungtynéms teis¢jauja vyresnysis teiséjas ir teiséjas, jiems padeda
laikininkas, sekretorius, sekretoriaus padéjéjas ir 24 sekundziy laikininkas.
5.2. Gali taip pat dalyvauti techninis komisaras. Jis turi sédéti tarp sekretoriaus ir
laikininko ir jo pareiga yra rungtyniy metu stebéti sekretoriato darba ir padéti
aikstés teis¢jams.
vadovaudamiesi taisyklémis ir oficialiai FIBA techninés komisijos patvirtinta
taisykliy interpretacija.
5.4. Isakmiai nereikalaujama, bet pabréziama, kad vyresnysis teis¢jas ir teis¢jas
turi biiti nesusij¢ su organizacijomis, kurioms rungtyniaujancios komandos
atstovauja.
taisykliy.
5.6. Teis¢jai dévi vienoda apranga: pilkos spalvos marskinélius, ilgas juodas
kelnes, juodus krepsinio batukus ir juodas kojines.
5.7. Sekretoriato teis¢jai pagrindiniy, oficialiy FIBA varZyby metu turi dévéti
vienoda apranga.
§6. Vyresnysis teiséjas: teisés ir pareigos
6.1. Vyresnysis teiséjas apzilri ir priima visa rungtynéms skirta inventoriy.



6.2. Jis parenka oficialiy rungtyniy laikrodi ir susipazista su laikininku,
sekretoriumi, sekretoriaus padéjéju ir 24 sekundziy laikininku.

6.3. Jis privalo neleisti zaid¢jams turéti daikty, kurie yra pavojingi kitiems
zaid¢jams (zidr. § 13.6).

6.4. Jis pradeda kiekviena rungtyniy kélini ir pratgsima, mestelédamas kamuoli
aukstyn vidurio apskritime.

6.5. Jeigu abiejy teis¢jy nuomonés nesutampa - {skaityti metima ar ne, - sprendzia
vyresnysis teiséjas.

6.6. Jis turi teisg nutraukti rungtynes, jei tai padaryti vercia susiklos¢iusios
aplinkybés. Jis taip pat turi teis¢ nuspresti iskaityti komandai pralaiméjima, jeigu
$1 atsisako toliau zaisti po to, kai buvo pakviesta, arba jeigu komanda savo
veiksmais trukdo toliau rungtyniauti.

6.7. Pasibaigus keéliniui ir kiekvienam pratgsimui, arba bet kuriuo metu, jei
vyresnysis teiséjas jaucia tai esant reikalinga, privalo riipestingai perziiiréti
rungtyniy protokola, patikrinti rezultata ir patvirtinti likusj iki rungtyniy pabaigos
laika.

6.8. Po kiekvieno pasitarimo su techniniu komisaru ar sekretoriato teis¢jais jis
visada priima galutinj sprendima.

6.9. Vyresnysis teis€jas turi teisg spresti ir bet kuri Siose taisyklése nenumatyta
atvejl.

§7. Teis¢jai: sprendimy priémimo laikas ir vieta

7.1. Teis¢jai turi teisg spresti apie taisykliu pazeidimus aikstéje ir uz jos ribu.

7.2. Si teisé isigalioja teiséjui i3¢jus i aikste 20 minudiy prie§ rungtyniy pradZia ir
baigiasi, kai vyresnysis teis¢jas pasiraso rungtyniy protokola.

7.3. Prazangos, padarytos iki rungtyniy pradzios arba pertraukelés tarp kéliniy
metu, fiksuojamos kaip nurodyta §53.

7.4. Jeigu likus daugiau kaip 20 minuciy iki rungtyniy pradzios arba pasibaigus
rungtynéms zaid¢jai, treneriai arba komandos palydovai pasielgé nesportiskai,
rungtyniy komisaras, jei toks yra, arba vyresnysis teis¢jas turi pasirtpinti, kad
i§sami informacija apie jvyki baty jteikta varzybas rengiandiai organizacijai. Si
incidenta turi grieztai apsvarstyti.

Jeigu toks elgesys uzfiksuotas pasibaigus rungtynéms, bet teis¢jams dar
nepasirasius rungtyniy protokolo, vyresnysis teis¢jas apie jykusi incidenta privalo
pazymeéti rungtyniy protokole.

7.5. N¢ vienas teis¢jas neturi teisés pakeisti kito teiséjo sprendimy arba jais
suabejoti, jei tas nevirsijo taisyklése aptarty savo pareigu.

7.6. Komentarai:

Jei kélinio, rungtyniy ar pratgsimo pabaigoje teis€jai abejoja nustatydami tiksly
zaidimo laika (pvz., laikininkas pavéluoja sustabdyti rungtyniy laikrodi, kai
uzfiksuotas taisykliy pazeidimas, ginc¢ijamas kamuolys ar prazanga):

7.6.1. Reikia tuoj pat teis¢jams tarpusavyje pasitarti, kiek tiksliai laiko liko Zaisti,
kai:

7.6.1.1. Kamuolys ore metimo metu.

7.6.1.2. Uzfiksuotas taisykliy pazeidimas, ginc¢ijamas kamuolys ar prazanga. Jei ir
po konsultacijy su kitu teis¢ju abejojama, vyresnysis teiséjas turéty pasitarti su
techniniu komisaru, jeigu toks yra, lygiai taip pat kaip ir su sekretoriato teis¢jais.
Galutinis sprendimas priklauso vyresniajam teiséjui.

7.6.2. Jeigu pratgsimas skiriamas po baudos metimo (uz prazanga, padaryta
rungtyniy arba pratgsimo pabaigoje), kitos prazangos, uzfiksuotos pasibaigus



laikui, bet dar nebaigus mesti bauda, laikomos padarytomis pertraukos tarp kéliniy
metu ir uz jas baudziama pagal §53.

7.6.3. Jei viena i§ komandy pateikia protesta, vyresnysis teis¢jas turi nedelsiant
pranesti apie jvykusi incidentg atitinkamai organizacijai.

nepasirasius rungtyniy protokolo, vyresnysis teis¢jas apie wykusi incidenta
privalo pazyméti rungtyniy protokole.

7.5. N¢ vienas teis¢jas neturi teisés pakeisti kito teiséjo sprendimy irba jais
suabejoti, jei tas nevirsijo taisyklése aptarti savo pareigi.

7.6. Komentarai:

Jei keélinio, rungtyniy ar pratgsimo pabaigoje teis€jai abejoja nustatydami tiksli
zaidimo laika (pvz., laikininkas pavéluoja sustabdyti rungtyniy laikj rodi, kai
uzfiksuotas taisykliy pazeidimas, ginc¢ijamas kamuolys ar prazanga):

7.6.1. Reikia tuoj pat teis¢jams tarpusavyje pasitarti, kiek tiksliai laiko liko Zaisti,
kai:

7.6.1.1. Kamuolys ore metimo metu.

7.6.1.2. Uzfiksuotas taisyklitlpazeidimas, gin¢ijamas kamuolys ar prazanga. Jei ir
po konsultaciji su kitu teiséju abejojama, vyresnysis teis¢jas turétj pasitarti su
techniniu komisaru, jeigu toks yra, lygiai taip pat kaip ir su sekretoriato teis¢jais.
Galutinis sprendimas priklauso vyresniajam teiséjui.

7.6.2. Jeigu pratgsimas skiriamas po baudos metimo (-1 (uzZ prazanga, padaryta
rungtyniy arba pratgsimo pabaigoje), kitos prazangos, uzfiksuotos pasibaigus
laikui, bet dar nebaigus mesti bauda, laikomos padarytomis pertraukos tarp kélinii
metu ir uz jas baudziama pagal §53.

7.6.3. Jeigu viena i§ komanduy pateikia protesta, rungtyniu komisaras arba
vyresnysis teis¢jas per valanda nuo rungtyniu pabaigos, turi pranesti apie jvykusi
incidenta varzyby organizatoriams.

§8. Teiséjy pareigos, kai nesilaikoma taisykliy

8.1. Apibrézimas:

Bet kokia zaidéjo, atsarginio zaid¢jo, trenerio bei komandos palydovy prazanga ar
taisykliy pazeidimas yra taisykliy nesilaikymas.

8.2. Procediira:

8.2.1. Kai uZzfiksuotas taisykliy pazeidimas:

8.2.1.1. Teis¢jas Svilpuku tai fiksuoja ir tuo paciu metu atitinkamu gestu parodo,
kad reikia sustabdyti zaidimo laikrodj. Kamuolys tampa nezaidZiamas.

8.2.1.2. 8.2.1.1. punkte nurodyti gestai yra aprasyti skyriuje "Oficialios Zaidimo
procediiros".

8.2.1.3. Po to kamuolys perduodamas prieSingos komandos Zaidéjui imesti ji 1
zaidima, kaip nurodyta §24.

8.2.2. Kai uzfiksuota asmenin¢ prazanga:

8.2.2.1. Teis¢jas Svilpuku tai fiksuoja ir tuo paciu metu atitinkamu gestu

parodo , kad reikia sustabdyti zaidimo laikrodi. Kamuolys tampa nezaidziamas.
8.2.2.2 Teis¢jas parodo prasizengusiam zaidéjui, kad uzfiksuota asmenine
prazanga. Prasizenggs zaidé¢jas,jeigu to reikalauja teiséjas, sutikimo zenklan
privalo pakelti vir§ galvos ranka.

8.2.2.3 Po to teis€jas turi pranesti apie prazanga sekretoriui, kaip reikalauja
"Oficialios Zaidimo procediiros" BI.

8.2.2.4. Kai sekretorius tiksliai uzfiksuoja rungtyniy protokole prazanga ir pakelia
prazanga rodancia lentelg, teis¢jas atnaujina zaidima taip, kaip nurodyta §46.

8.2 .3. Kai fiksuojama nesportin¢ (asmeniné arba techning¢), diskvalifikacing,
techniné arba abipusé prazanga, teis¢jas privalo tuoj pat parodyti atitinkama gesta.



8.3. Komentarai:

8.3.1. Teiséjas nesvilpia, kai kamuolys i krepsi imetamas Zaidziant arba metant
bauda.

8.3.2. Po kiekvienos prazangos ar gin¢ijamo kamuolio teiséjai pasikeiCia vietomis.
8.3.3. Jei tarptautinése varzybose sprendima biitina paaiskinti Zodziu, tai daroma
angly kalba.

§9. Sekretoriaus ir jo padéjéjo pareigos

9.1. Sekretorius protokole privalo:

9.1.1. Surasyti visy rungtynes pradedanciy ir visy atsarginiy, paskui zaisianciy
zaidéjy pavardes ir numerius. Pastebéjes registruotos komandos sudéties zaidéjy
ar jo numeriy keitimo taisykliy pazeidimus, jis nedelsdamas pranesa artimiausiam
teis¢jui.

9.1 2. Chronologiskai rasyti did¢janti rungtyniy rezultata, registruoti komandy
pelnytus taSkus, s€kmingus baudos metimus.

9.1.3 Zyméti zaidéjo asmenines bei technines prazangas ir tuoj pat informuoti
vyresniji teis¢ja, kai zaidéjas prasiZzengia 5-taji karta. Taip pat jis zymi kiekvieno
trenerio technines prazangas ir tuoj pat informuoja vyresnjji teis¢ja, kad treneris
yra pasalinamas i$ aikstés (§49.2.).

9.2. Sekretorius zymi abiejy komandy minutés pertraukeles ir per aikstés teiséja
pranesa treneriui:

9.2.1. Kad jis jau iSnaudojo iSnaudojo treciaja minutés pertraukélg kiekvienoje
zaidimo puse¢je, kai rungtynés trunka 4 kélinius po 10 minucia.

9.3. Sekretorius taip pat privalo:

9.3.1. Rodyti kiekvieno zaid¢jo prazanga skaiciu. Kiekviena karta, kai zaidéjas
prasizengia, sekretorius pakelia prazangy lentelg, ant kurios matyti prazangy
skai¢ius. Sios lentelés turi biiti gerai matomos abiejy komanda treneriams.

9.3.2. Uztikrinti, kai tik kamuolys tampa Zaidziamas, kad komandiniy prazangy
gairelé blty pastatyta ant stalo krasSto, esancCio ar¢iau ketvirta (4) karta
prasizengusios komandos suolo.

Komandinés prazangos - tik zaidéjy gautos prazangos.

9.3.3. Vykdo zaidé¢je keitimus kaip nurodyta §31.

9.3.4. Kad jo signalas nuskambéty tik tada, kai kamuolys yra nezaidziamas ir
rungtyniy laikrodis sustabdytas ir kamuolys dar nezaidZziamas. Sekretoriaus
signalas nei zaidimo laikrodzio, nei paties zaidimo nesustabdo. Jis taip pat
nepadaro kamuolio nezaidziamu.

9.4. Sekretoriaus padéjéjo (tablo operatoriaus) pareiga, kad Svieslentés parodymas
atitikty rungtyniy protokola.

Jeigu protokolo ir Svieslentés duomenys skiriasi ir klaidos negalima nustatyti, tada
Svieslentés parodymai taisomi pagal protokola.

9.5. Komentarai:

9.5.1. Sios klaidos gali pasitaikyti rungtyniu protokole ragant didéjantj rezultata:
9.5.1.1 Imestas tritaskis metimas, bet protokole uzfiksuoti tik du taskai.

9.5.1.2 Imestas dvitaskis metimas, bet protokole uzfiksuoti trys taskai.

Jeigu klaida pasteb¢jo sekretorius, jis turi laukti kol kamuolys taps nezaidziamas,
signalu informuoti teis¢jus apie jvykusia klaida ir ja iStaisyti

Jeigu klaida pastebéta pasibaigus rungtyniy laikui, bet protokolas dar
nepasirasytas, vyresnysis aikStés teis¢jas iStaiso klaida ir kei¢ia galutini rungtyniy
rezultata.

Jeigu klaida pastebéta jau pasiraSius rungtyniy protokola, teis¢jas klaidos taisyti
negali. Jis privalo paraSyti raporta varzyby organizatoriams apie ivykusia klaida.



§10 Laikininko pareigos

10.1 Laikininkas kontroliuoja zaidimo laika ir pertraukas pagal Sias taisykles

10.2 Laikininkas privalo idémiai zitréti, kada prasideda keélinys. Truputi daugiau

kaip pries 3 minutes iki kiekvieno kélinio pradzios jis informuoja vyresniji

teis¢ja, kad Sis laiku pranesty arba galéty pranesti komandoms.

10.3 Teis¢jams paskelbus minutés pertraukéle, laikininkas jjungia sekundmatj.
Pra¢jus 50 sekundziy, laikininkas signalizuoja, kad minutés pertraukélés
laikas baigiasi.

10.4 Apie kiekvieno kélinio arba pratesimo pabaiga laikininkas pranesa garsiu
signalu.

10.5 Jeigu signalas sugedo arba jo nesigirdéjo, laikininkas privalo tuoj pat bwet
kuriuo biidu apie tai pranesti vyresniajam teiséjui.

10.6 Laikininko signalas fiksuoja nezaidziama kamuolj ir sustabdo rungtyniy
laikrodi (ISimtis: Zr. &23.3)

§11 24 sekundziy laikininko pareigos

11.1 24 sekundziy taisykle vadovaujamasi taip:

11.1.1 24 sekundziy matavimas prietaisas jjungiamas tuoj pat, kai zaid¢jas aikste¢je
apvaldo Zaidziama kamuoli

11.1.2 Prietaisas sustabdomas tuoj pat ir jo parodymai neturi biiti matyti, kai
mokamda baigia valdyti kamuolj (Zr. & 27.3)

11.1.3 IS naujo 24 sekundziy laikas pradedamas skaiciuoti, kai zaidéjas vél
pradeda valdyti kamuoli.

11.1.3.1 Jei zaidimas stabdomas dél priesininky komandos veiksmu, kamuoli
kontroliuojanciai komandai skiriamas naujas 24 sekundziy laikas

11.1.3.2 Jei zaidimo metu prieSininkas palieCia kamuolj, bet ji toliau kontroliuoja
ta pati komanda, naujas 24 sekundziy laikas neskiriamas

11.1.4. 24 sekundziy prietaisas sustabdomas, bet naujas 24 sekundziy laikas
neskiriamas, kai:

1 1.I.4.1. Kamuolys i$skriejo i uzriby ir ji grazins i aikSte kamuolj
kontroliavusios komandos zaid¢jas.

11.1.4.2. Teis¢jas sustabdo zaidima, kad apsaugoty komandos, kontroliavusios
kamuoli, susizeidusi zaidéja.

11.1.4.3. Zaidimas stabdomas dél kamuolj kontroliuojancios komandos veiksmy.
24 sekundziy laikininkas turi toliau skaiciuoti 24 sekundziy laika, kai tik tos
pacios komandos zaidé¢jas imeta kamuolj i$ uZzribio ir apvaldo ji.

1 1.1.5. Jei zaidéjas apvaldo kamuol; tada, kai lieka Zaisti maziau nei 24 sekundés,
24 sekundziy matavimo prietaisas nejjungiamas.

11.2. Komentarai:

Jei 24 sekundziy signalas nuskambéjo, bet del didelio triukSmo jo negirdéjo
11.2.1. Zaidimo laikrodis stabdomas aidint 24 sekundZiy signalui, jeigu jie néra
sinchroniskai sujungti.

11.2.2. Nedelsiant energingai pranesti teis¢jams (atsistoti, mojuoti rankomis,
prieiti prie Soninés linijos ir t.t.). Jei to intervalo metu, kamuolys ikrito { krepsj ar
buvo uzfiksuota prazanga, nei taskai, nei prazanga nejskaitomi, nebent tai buvo
techning, nesportiné ar diskvalifikaciné prazanga.

11.2.3. Jei 24 sekundziy signalas néra sinchroniskai sujungtas su zaidimo
laikrodziu ir jis nebuvo sustabdytas nuaidéjus 24 sekundziy signalui, vyresnysis



teiséjas pats arba su kolega, komisaru, sekretoriato teiséjai nusprendzia kiek laiko
liko Zaisti.

11.2.4. Kamuolys atiduodamas prieSininky komandai ir grazinamas { zaidima 1§
uzribio arciausiai tos vietos, kur kamuolys tapo nezaidZiamas.

KETVIRTA TAISYKLE - ZAIDEJAI, ATSARGINIAI ZAIDEJAI IR
TRENERIAI
§12. Komandos
Kiekviena komanda sudaro;
12.1. Ne daugiai dvylikos ( 12) komandos nariy, turinciy leidima zaisti
rungtynéms, kuriy trukmé 4 kéliniai po 10 minucia.
e Tinkamumas Zaisti priklauso nuo varzyby nuostaty (amziaus, tigio limitai ir kt.).
o Teisg zaisti Zzaidéjas igyja kai jo pavardé jraSoma | rungtyniy protokola.
12.2. Treneris ir, jei komanda pageidauja, trenerio asistentas.
12.3. Komandos kapitonas, kuris turi biiti vienas i§ komandos nariy, turin¢iy
leidima zaisti.
§13. Zaidéjai ir atsarginiai Zaidéjai
13.1. Zaidimo metu aikstéje turi bati penki (5) kiekvienos komandos Zaidéjai,
kuriuos galima pakeisti taip, kaip nurodyta $iy taisykliy §31.
13.2. Komandos narys tampa zaidéju, kai jis yra aikstéje ir pasirenggs Zaisti.
Atsarginis Zaid¢jas - tai komandos narys, kuris nezaidzia arba yra aikstel¢je, bet
nepasiruosegs zaisti..
13.3. Atsarginis zaid¢jas tampa zaidéju tuoj pat, kai teis¢jas jam leidzia jeiti {
aikste, ir atvirksciai, kiekvienas Zaidéjas tampa atsarginiu zaidéju, aki teis¢jas
leidzia ji pakeisti.
13.4. Zaidéjo apranga sudaro:
13.4.1. Vienodos spalvos marskinéliai tiek i$ priekio, tiek i§ nugaros.
Visi zaid¢jai (vyrai ir moterys) rungtyniy metu privalo susikisti marskinélius 1
kelnaites. Leidziama dévéti vientisa apranga.
13.4.2. Po marskiné¢liais negalima dévéti marskinéliy trumpomis rankovémis.
ISimtis: rasStiSkas mediko leidimas. Tokiu atveju, marskinéliy spalva turi biti tos
pacios spalvos kaip ir apranga.
13.4.3. Vienodos spalvos kelnaites tiek i$ priekio, tiek i§ nugaros, tac¢iau nebitinai
tokios pat spalvos kaip marskinéliai.
13.4.4. Pokelnés, jeigu jos yra ilgesnés uz kelnaites ir matosi, turi biti tos pacios
spalvos kaip kelnaités
13.5. Ant kiekvieno zaidéjo marskinéliy priekio ir nugaros privalo biiti vienodos
spalvos aiSkiis numeriai. Ju spalva turi skirtis nuo marskinéliy spalvos.
Numeriai turi biiti gerai matomi ir:
13.5.1. Jy aukstis ant nugaros ne maZzesnis kaip 20 cm e... 13.5.2. Ant kriitinés - ne
mazesni kaip 10 cm aukscio. 13.5.3. Ja plotis negali buti siauresnis kaip 2 cm.
13.5.4. Komandos privalo turéti numerius nuo 4 iki 15 imtinai.
13.5.5. Tos pacios komandos zaid¢jams neleidziama turéti vienody numeriy.
Pastaba: jeigu zaid¢jas rungtyniu metu pakeicia numeri, jis privalo apie tai
pranesti sekretoriui ir vyresniajam teiséjui.
13.6. Vyresnysis teis¢jas privalo neleisti zaidéjams rungtyniuy metu; turéti daikty,
kurie yra pavojingi Zaidéjams:
13.6.1. Sie daiktai yra neleidZiami:
13.6.1.1. Pirsto, rankos, rieso, alklinés apsaugos pagamintos i§ odos, plastmasés,
metalo ar kitos kietos medziagos, netgi jei jos padengtos minkSta medziaga.



13.6.1.2. Daiktai, galintys jpjauti arba {brézti (nagai turi biiti trumpai nukirpti).
13.6.1.3. Galvos papuosalai, galvos apdangalai ir juvelyriniai dirbiniai.

13.6.2. Sie daiktai leidZiami:

13.6.2.1. Peties, rankos ir kojy apsaugos, priemonés, jeigu jos pagamintos i$
tokios medziagos, kuri nepavojinga kitiems Zaid¢jams.

13.6.2.2. Antkeliai, jeigu jie tinkamai padengti.

13.6.2.3. Apsauga sulauzytai nosiai, netgi jei ji pagaminta i§ kietos medziagos.
13.6.2.4. Akiniai, jeigu jie nepavojingi kitiems zaid¢jams.

13.6.2.5. Galvos juosta, daugiausia 5 cm plocio ir pagaminta i§ nebraizancios
vienspalvés medziagos ar gumos.

13.7. Visi daiktai, kuriuos naudoja zaidéjai, turi buti tinkami krepSiniui. Bet kokie
daiktai, didinantys zaid¢jo tigi arba bet kuriuo kitu biidu suteikiantys negarbinga
pranasuma, yra neleidziami.

13.8. Bet kokie kiti daiktai, kurie nepaminéti Siose taisyklése, pirmiausia turi buti
patvirtinti FIBA Pasaulinés techninés komisijos.

13.9. Komentarai:

13.9.1. Komandy zaidéjai, turintys leidima Zaisti, privalo grieztai laikytis § 13
iSvardinti taisykliy. Numeriai turi biiti aiSkiai matomi ir lengvai atpazistami
teiséjams ir sekretoriui.

13.9.2. Leidziami reklaminiai uZraSai turi netrukdyti izitiréti numeriy ant
marskineliy priekio ir nugaros. Jokiu biidu negalima sumazinti numeriy dydziy ant
marskinéliy.

13.9.3. Komandos privalo turéti maziausiai du aprangos komplektus: viena
Sviesios (pageidautina baltos), kita - tamsios spalvos.

13.9.4. Visose rungtynése:

13.9.4.1. Komanda, kuri varzyby programoje irasyta pirmaja (Seimininky
komanda), privalo vilkéti Sviesios spalvos apranga (pageidautina baltos).
13.9.4.2. Komanda, kuri varzyby programoje iraSyta antraja (sveciy) privalo
vilkéti tamsios spalvos apranga.

13.9.4.3. Pagal abipusj susitarima komandos gali vilkéti prieSingos spalvos
marskinélius.

13.9.5. Svarbiausiose FIBA organizuojamose varzybose tos pacios komandos
zaid¢jai privalo dévéti:

13.9.5.1. Vienodos spalvos arba spalvy sportiniu;

13.9.5.2. Vienodos spalvos arba spalvy kojines.

§14. Kapitonas: pareigos ir teisés

14.1. Kai prireikia, kapitonas yra komandos atstovas aikstéje. Jis gali mandagiai,
taktiSkai kreiptis i teis€ja svarbios informacijos reikalu. Tac¢iau tai daryti galima
tik tada, kai kamuolys yra nezaidziamas ir rungtyniy laikrodis sustabdytas.

14.2. Jei dél kokiy svarbiy priezas¢iy kapitonas palieka aikste, treneris privalo
pranesti vyresniajam teiséjui, kas perima jo pareigas.

14.3. Kapitonas gali atlikti trenerio pareigas (zr. § 15.6.).

14.4. Kapitonas turi paskirti zaid¢ja, kuris kovos dé¢l gincijamo kamuolio bei
baudos metimus atliekantj zaid€ja visose situacijose, kai pagal taisykles bet kuris
zaid¢jas gali kovoti dél ginc¢ijamo kamuolio ar atlikti baudos metima.

§15. Treneriai: pareigos ir teisés

15.1. Maziausiai 20 minuciy prie$ rungtyniy pradzia treneriai arba jy asistentai
raStiSkai pateikia savo komandos nariy, kurie zais, pavardes ir numerius, taip pat
komandos kapitono, trenerio ir jo asistento pavardes.



15.2. Maziausiai 10 minuciy prie$ rungtyniy pradzia treneriai privalo patikrinti
rungtyniy protokole komandos nariy pavardes bei numerius ir tai patvirtinti savo
parasu. Jie taip pat privalo pazyméti penkis Zaidéjus, kurie pradés rungtynes.
Pirmasis tai turi padaryti "A" komandos treneris.

15.3. Tik treneris arba jo asistentas gali prasyti minutés pertraukelés.

Tik treneris arba jo asistentas zaidimo metu gali kreiptis i sekretoriato teis¢jus
prasydami statistinés informacijos. Nei vienas kitas komanda lydintis asmuo (netgi
klubo prezidentas) neturi tokios teises.

15.4. Norédamas pakeisti zaidéja, treneris arbajo asistentas per atsarginj Zaidéja
apie tai pranesa rungtyniy sekretoriui. Kei¢iantysis zaid¢jas privalo biiti pasiruosgs
tuoj pat Zaisti.
15.5. Jei komanda turi trenerj asistenta, jo pavardé turi biiti jraSoma { protokola
pries pradedant Zaisti (jo parasas nebttinas). Asistentas perima trenerio pareigas,
jei tas dél kokios nors priezasties negali ju vykdyti.
15.6. Komandos kapitonas gali atlikti trenerio funkcijas, jeigu treneris negali tgsti
savo pareigy ir néra jo asistento pavardés protokole (arba pastarasis negali ju
vykdyti). Jeigu kapitonas dél kurios nors svarbios priezasties priverstas palikti
aikste, jis gali eiti trenerio pareigas. Taciau jeigu kapitonas buvo teiséjo pasalintas
i$ aikstés arba aikste paliko dél traumos ir negali eiti trenerio pareigy, zaidéjas,
pakeites ji kaip kapitonas, pakeicia ir kaip treneri.

15.7. Tik vienas asmuo rungtyniy metu gali stovéti — treneris arba jo

asistentas, bet ne abu.
15.8. Komentarai:
Susizeidgs zaid¢jas, kurj treneris buvo pazyméjes kaip pradedanti rungtynes, gali
biiti pakeistas tik tuo atveju, jeigu vyresnysis teis¢jas visiskai isitikings, kad jis
traumuotas.
Véliau atvyke atsarginiai zaidéjai turi teisg zaisti, jeigu treneris juos jrase {
komandos nariy saraSa, kurj prie§ rungtyniy pradzia jteiké sekretoriui. Treneris
(arba jo asistentas) yra vienintelis komandos atstovas, kuris rungtyniy metu gali
palaikyti rys$i su sekretoriatu. Bet kuriuo metu, kai rungtyniy laikrodis sustabdytas
ir kamuolys yra nezaidziamas, jis gali, jei reikia, gauti informacija apie rungtyniy
rezultata, rungtyniy laika, prazanguy skaiciu, likusi minutés pertraukéliy skaiciu.
Jis visada turi kreiptis 1 sekretoriata ramiu tonu ir pagarbiai. Jokiu biidu jis neturi
trukdyti normaliai rungtyniy eigai.
Pries rungtynes arba ju metu pastebéjus, kad ne tas startinio penketuko zaidéjas
pradéjo rungtynes, jis turi biiti pakeistas zaidéju, numatytu startiniame penketuke.
Jokia praZzanga komandai neskiriama.
PENKTA TAISYKLE - LAIKO TAISYKLES

§16. Zaidimo laikas

16.1. Rungtynes sudaro:

16.1.1. Keturi (4) kéliniai po deSimt (10) minuciy. Tarp pirmo ir antro, o taip pat
tarp trecio ir tarp ketvirto kélinio bei pries kiekviena pratgsima turi biiti 2 minuciy
pertrauka.

16.2. Suzaidus puse rungtyniy laiko, turi biiti penkiolikos (15) minuciy pertrauka.

16.2.1. Pertraukos trukmg nustato vietiniai organizatoriai, taciau apie toki

nutarima privalo pranesti ne véliau kaip viena diena pries varzyby (turnyro)
pradzia.

16.2.2 Atskiroms rungtynéms apie toki nutarima turi biiti informuojama pries

prasidedant rungtynéms.

16.3. Rungtyniy trukme nustato atitinkami FIBA organai.



16.3.1. Pasaulio varzyboms: FIBA Centro taryba.

16.3.2. Zoninéms ar kontinentinéms varzZyboms: zonos ar kontinento auksciausioji

valdzia.

16.3.3. Nacionalinéms ar vietinéms varZyboms: nacionaliné ar vietin¢

organizacija.

§17. Rungtyniy laikrodzio darbas

17.1. Rungtyniy laikrodis jjungiamas, kai:

17.1.1. Rungtyniy teis¢jas gin¢ijama kamuoli mesteli { virSy, zaid¢jas (-ai) pagal

taisykles paliecia kamuolj po to, kai jis buvo pasiekgs aukSciausia taska.

17.1.2. Po nes¢kmingo baudos metimo galima toliau Zaisti ir kamuolj palieCia

aikstés zaidéjas.

17.1.3. Kamuolys imetamas i$ uzribio ir kamuolj palie¢ia aikstés zaid¢jas.

17.2. Rungtyniy laikrodis sustabdomas, kai:

17.2.1. Baigiasi laikas kélinio ar pratgsimo pabaigoje.

17.2.2. Teis¢jas susvilpia.

17.2.3. Aidi 24 sekundziy signalas.

1 7.2.4. Zaidimo metu kamuolys jkrenta i krepsj tos komandos, kuri buvo

paprasiusi priklausancios minutés pertraukélés, kaip nurodyta § 19.2.2. 2.5.

Kamuolys ikrenta { krepsi i§ Zaidimo paskutiniy dviejy (2) rungtyniy

minudiy metu arba paskutiniy dviejy (2) pratgsimo (-y) minué¢iy metu. Zaidéjy

keitimai neleidziami. Minutés pertraukélé negali biti skiriama komandai,

imetusiai i krepsi. Zr. §31.3.1.5.ir 19.3.2.

Pastaba: laikas stabdomas, kai kamuolys tampa nezaidziamas, t. y., tuoj pat. kai jis

praskrodzia tinklelj arba uZzsilaiko jame.

§18. 24 sekundziy taisyklé

18.1. Apibrézimas:

18.1.1. Komanda, kontroliuojanti kamuoli, per 24 sekundes turi mesti i krepsi.

18.1.2. Jei per 24 sekundes komanda nemeta i krepsi, apie tai pranesa 24

sekundziy signalas.

18.1.3 24 sek. matavimo prietaisas vél i§ naujo skaiciuoja laika tik tada, kai
kamuolys metimo metu paliecia lanka arba ikrenta i krepsi.
18.1.4 Pazeidus 24 sek. taisyklg automatiSkai stabdomas rungtyniy laikas

Sio paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

18.2. Komentarai:

Reikia ypac¢ atkreipti démesj { situacijas, kai metimo metu, kamuoliui esant ore,

aidi 24 sek. signalas:

1. Kai kamuolys iSkart arba palietes lanka ikrenta i krepsi, taskai
1skaitomi.

2. Kai metimo metu kamuolys yra ore ir bet kuris Zaid¢jas ji teisingai
paliecia (kylanti arba palietusj lanka), kamuolys tampa nezaidziamas ir
fiksuojamas 24 sek. taisyklés pazeidimas

18.2.1. Jei teis¢jas pastebi, kad 24 sekundziy matavimo prietaisas klaidingai buvo
jjungtas ir v¢l i§ naujo skaiciuoja laika, jis gali nedelsiant sustabdyti zaidima, jei
priesininky komandai nedaroma zala. Teisé¢jai nustato, kiek laiko liko kontroliuoti
kamuolj ir Zaidimas t¢siamas kamuolj jmetant i$ uzribio ar¢iausiai tos vietos, kur
buvo sustabdytas zaidimas.

18.2.2. Dél visy kity priezas¢iy naujas 24 sekundziy laikas skiriamas kamuoli
kontroliuojanciai komandai, nebent, teis€jy nuomone, prieSininky komandai biity
padaryta Zala. Siuo atveju teiséjai neskiria naujo 24 sekundziy laiko kamuolj
kontroliuojanc¢iai komandai.



18.2.3. Jei 24 sekundziy signalas nuaidi klaidingai:
18.2.3.1. Komandai kontroliuojant kamuolj, teis¢jas sustabdo Zaidima. Ta pati
komanda grazina kamuolj i aikstg. Skai¢iuojamas naujas 24 sekundziy laikas.
.2.3.2. Teis¢jas stabdo Zaidima nors ir nei viena komanda nekontroliuoja
kamuolio. Taskai iskaitomi, jei kamuolys metimo metu buvo ore ir ikrito i krepsi
neliestas né vienos komandos zaidé¢jo.
PrieSingu atveju skiriamas gincas.
Visi §43 (kamuolio lietimas) apribojimai galioja
§19. Priklausanti minutés pertraukélé
19.1. ApraSymas:
19.1.1. Minutés pertraukélé suteikiama komandai, kai yra galimybeé.
19.1.1.1. Galima suteikti minutés pertraukele, kai:
- Kamuolys nezaidziamas ir Zaidimo laikrodis sustabdytas.
ISimtis: minutés pertraukélé negali biiti skiriama komandai, jmetusiai i krep$i, jei
kamuolys ikrenta i§ zaidimo paskutiniy dvieju (2) rungtyniy minu¢iy metu arba
paskutiniy dviejuy (2) pratgsimo (-u) minuc¢iy metu.
- Varzovy komanda imeta i krepsi i§ zaidimo, o minutés pertraukélé buvo
paprasyta, kol dar metantis zaid¢jas neisleido kamuolio i$ rankos (-u).
- Teis¢jas, parodgs praZzanga, baigé bendravima su sekretoriatu.
19.1.1.2. Negalima suteikti minutés pertraukélés, kai:
- Teis¢jas su kamuoliu jzengia | apskritima iSmesti gin¢ijama kamuolj.
- Teis¢jas su kamuoliu jzengia i ribojimy zona su arba be kamuolio vykdyti
pirma arba vieninteli baudos metima.
- Zaidéjas turi kamuolj ir yra pasiruoses imesti kamuolj 1 aikste 1§ uzribio.
19.1.2. Minutés pertraukeéleé suteikiama komandai taip:
19.1.2.1.Pirmuose trijuose kéliniuose kiekvienai komandai gali biiti skiriama po 1
minutés pertraukélg kiekviename kélinyje. Ketvirtame kélinyje — 2 minutés
pertraukélés, kiekviename pratgsime — 1 minutés pertraukelé.
19.1.2.3 Minutés pertraukele suteikiama tai komandai, kurios treneris pirmasis
jos paprasé. Galima suteikti minutés pertraukeéle, kai varzovy komanda jmeta
krepsi 1§ zaidimo. Galimybé suteikti minutés pertraukelg baigiasi, kai zaidéjas
turi kamuolj ir yra pasiruosgs imesti kamuolij 1 aikstg i$ uzribio.
19.1.2.4. Komanda, paprasiusi minutés pertraukelés, gali jos atsisakyti, jeigu
sekretorius apie ja dar neinformavo aikstés teisejy.
19.1.2.5. Minutés pertraukélés metu zaidéjai gali iSeiti i8S aikstes ir atsisésti ant
komandos suolo, o visi komandos treneriai bei palydovai gali izengti | aikste,
taciau turi buti Salia komandos suolo zonos.
Priklausanti minutés pertraukélé visada trunka 1 minute. NeleidZiama Zaisti
anksciau, net jeigu komanda, prasiusi minutés pertraukélés, pasiruosusi
rungtyniauti nepra¢jus minutei.
Jeigu teiséjas sustabdé zaidima dél tam tikry priezasCiy (pavalyti aikste,
susitvarkyti apranga ir t.t), tai minutés pertraukelé gali biiti skirta bet kuriai komandai.
19.2. Procediira (atlikimo metodika)
19.2.1. Prasyti priklausanc¢ios minutés pertraukélés - trenerio arba jo asistento
teise. Jis prieina prie sekretoriaus, aiSkiai pasako "minutés pertraukéle" ir kartu
rankomis parodo atitinkama gesta.
19.2.2. Sekretorius duoda signala teis¢jams, kad praSoma minutés pertraukelés,
tuoj pat, kai yra minutés pertraukelés galimybé.



Jei varzovy komanda imeta i krep$i i§ Zaidimo, o minutés pertraukélé buvo

paprasyta, kol dar metantis zaid¢jas neisleido kamuolio 18 rankos (-u), tada

laikininkas turi tuoj pat stabdyti laikrodj ir duoti signala.

19.2.3. Minutés pertraukél¢ prasideda, kai teis€jas suSvilpia ir parodo minutés

pertraukélés gesta.

19.2.4. Minutés pertraukélé baigiasi, kai teis¢jas susvilpia ir rankos mostu

pakviecia komandas grizti atgal i aikstg.

19.3. Apribojimai:

19.3.1. Minutés pertraukéle nesuteikiama tarp baudos metimy uz vieng prazanga

arba po ju tol, kol paleidus zaidimo laikrodj kamuolys v¢l taps nezaidZiamas.

[Simitis:

Jei prasizengiama baudos metimuy metu. Baudos metimai baigiami mesti uz pirma

prazanga ir minutés pertraukelé suteikiama prie§ baudos uz nauja prazanga

skyrima.

Jei prasizengiama po paskutinio baudos metimo, bet dar pries tai, kai kamuolys

tampa Zaidziamas. Minutés pertraukélé suteikiama priéS baudos uz nauja prazanga

skyrima.

Jei fiksuojamas taisykliy pazeidimas po paskutinio baudos metimo, bet dar pries

tai, kai kamuolys tampa zaidziamas, jei po to Zaidimas atnaujinamas gin¢ijamo

kamuolio iSmetimu arba kamuolio jmetimu i$ uZribio. Jei baudos metimai skiriami

daugiau nei uz viena prazanga, tai kiekvieni metimai traktuojami atskirai.

19.3.2. Minutés pertraukélé negati biiti skiriama komandai, jmetusiai | krep$i, jei

kamuolys ikrenta i§ Zaidimo paskutiniy dviejuy (2) rungtyniy minucia arba

paskutiniy dviejy (2) pratgsimo minuciy metu.

1Simtis: teis¢jas sustabdé zaidima ne dél minutés pertraukélés prasiusios komandos

veiksma..

19.3.3. NeiSnaudotos minutés pertraukélés negali buti kompensuojamos antroje

rungtyniy puséje arba pratgsime.

19.4. Minutes pertraukelé nejskaitoma,jei:

19.4.1. Susizeidgs zaidéjas gali tuoj pat (apie 15 sekundziy vél zaisti ir jam

nereikalinga medicininé pagalba.

19.4.2. Susizeidgs Zaidéjas nedelsiant pakeiiamas.

19.4.3. Prasizenggs 5-a karta arba paSalintas i§ aikStés Zaid¢jas pakeiCiamas per 24

sekundes.

19.4.4. Teis¢jas leidzia delsti.

§20. Zaidéjo arba teiséjo trauma

20.1. Zaidéjo trauma

20.1.1. Susizeidus zaidéjui, teiséjai gali sustabdyti rungtynes.

20.1 .2. Jei zaidéjas susizeidzia, kai kamuolys yra zaidZiamas, teisé¢jai nestabdo

zaidimo, kol baigsis zaidimo situacija, kitaip tariant, kamuolj valdanti komanda

meta | krep$i, praranda kamuolj arba kamuolys tampa nezaidZiamas.

Kai susizeidusiam zaidéjui reikia skubios pagalbos, teis¢jai gali tuoj pat nutraukti

zaidima.

20.1.3. Susizeidusio zaid¢jo keitimas:

20.1.3.1. Jeigu susizeidgs zaidéjas tuoj pat (per 15 sekundziy negali toliau zaisti

arba jam buvo suteikta pagalba per viena (1) minute, arba kiek galint grei¢iau

(jeigu neimanoma per viena (1) minutg), ji privalo pakeisti kitas zaid¢jas.

Jei startinio penketo zaidéjas susizeidzia rungtynéms dar neprasidéjus,

vyresnysis teis¢jas leidzia ir prieSininky komandai pakeisti viena zaidéja, jei ji to nori.



20.1.3.2. Jeigu susizeidusiam zaidéjui suteikiama pagalba arba jis pats atsigauna
per viena (1) minute, tada tas zaidéjas gali pasilikti aikstéje, bet:

20.1.3.2.1. Jo komandai jskaitoma minutés pertraukelée, iSskyrus ta atveji, kai
komandoje licka maziau nei 5 zaidéjai.

20.1.3.2.2. Komandai neskiriama 60 sekundziy, kaip tai daroma normalios
minutés pertraukélés metu. Rungtynés tgsiamos nedelsiant.

20.1.4. Susizeidgs zaidé¢jas negali pasilikti aikStéje ir turi biiti pakeistas:
20.1.4.1. Jo trauma yra tokia, kad jis negali testi zaidimo po vienos (1) minutés.
20.1.4.2. Jo komanda neturi daugiau minutés pertraukelij ISimtis: komandoje lieka
maziau nei 5 zaidéjai.

20 1.5. Susizeidusiam zaidéjui paskirtus baudos metimus meta ji pakeitgs
atsarginis zaidé¢jas. Jei susizeidgs zaidéjas turi dalyvauti ginCe, uz ji tai atlieka ji
pakeites atsarginis Zaidéjas. Sis buves atsarginis Zaidéjas negali biiti pakeistas, kol
nepaleistas zaidimo laikrodis.

20.1.6 Jeigu rungtyniy metu zaidéjas kraujuoja arba turi atvira zaizda, teiséjas
privalo liepti tam zaidéjui palikti aikste ir ji turi pakeisti atsarginis Zaidéjas.
Susizeidgs zaidéjas gali grizti i aikste tik tada, kai kraujavimas sustabdytas ir
zaizda visiSkai saugiai sutvarstyta.

20.2. Teis¢jo trauma:

Jei teis¢jas susizeidzia arba dél kokios kitos priezasties negali toliau teiséjauti,
rungtynés turi biiti tesiamos po 10 minuciy. Likes teis¢jas teiséjaus vienas iki
rungtyniy pabaigos, nebent biity kitas kvalifikuotas teisé¢jas. Ar teis¢jaus vienas, ar
dviese nusprendzia likgs teis¢jas, pasitargs su komisaru (jei toks yra).

§21. Lygus rezultatas ir pratgsimas

21.1. Jeigu pasibaigus ketvirtajam kéliniui rezultatas lygus, rungtynés turi biiti
pratesiamos dar penkias (5) minutes arba tiek karty po penkias (5) minutes, kiek
reikia, kad viena komanda iskovoty pergalg.

21.2. Visy pratgsimuy metu komandos meta | ta pati krepsi, 1 kuri meté antrojo ar
ketvirtojo kélinio metu.

21.3. Pries kiekviena pratgsima turi biti 2 minuciy pertraukélé.

21.4. Kiekvieng pratgsima zaidimas pradedamas gin¢ijamu kamuoliu vidurio
apskritime.

SESTA TAISYKLE - ZAIDIMO TAISYKLES
§22. Rungtyniy pradzia
22.1. Rungtyniu negalima pradéti,jeigu vienoje komandoje néra penkiy (5) Zaisti
pasirengusiy zaidéjy.
22.2. Rungtynés oficialiai prasideda, kai vidurio apskritime zaidéjas(-ai) teisingai
paliecia gin¢ijama kamuolj.
22.3. Zaidimas pradedamas gin¢ijamu kamuoliu vidurio apskritime.
22.4. Taip, kaip nurodyta i22.2. ir §22.3., pradedamas kiekvienas kélinys ar
pratgsimas.
22.5. Antroje rungtyniy pus¢je komandos keiciasi krepsiais.
22.6. Komentarai:
Jei bet kurio kélinio ar pratgsimo metu komandos pradeda Zaisti neteisinga
kryptimi, teiséjas gali sustabdyti Zaidima tuoj pat, nepadarydamas nei vienai
komandai zalos.
Jei klaida pastebéjo sekretoriato teiséjai, jie privalo laukti, kol kamuolys taps
nezaidziamas, ir po to signalu informuoti aikstés teiséjus.



Visi pelnyti taSkai, suzaistas laikas, gautos prazangos iki klaidos pasteb¢jimo turi
biti uzskaitomi.
§23 Kamuolio padétis (statusas)
23.1. Kamuolys yra zaidziamas, kai:
23.1.1. Gin¢o metu Zaidé¢jas(-ai) teisingai palie€ia ginc¢ijama kamuolj.
23.1.2. Teiséjas paduoda kamuolj zaidé€jui mesti baudos metima.
23.1.3. Zaidéjas uzribyje turi kamuolj ir yra pasiruoses ji imesti i aikste.
23.2. Kamuolys yra nezaidziamas, kai:
23.2.1. imestas i krep$i zaidimo ar baudos metimo metu.
23.2.2. Teiséjas susvilpia, kuomet kamuolys yra ZaidZiamas.
23.2.3. Aisku, kad kamuolys neikris i krepsi metant bauda, kai po to:
23.2.3.1. Bus metamas dar vienas baudos metimas (-ai).
23.2.3.2. Bus skiriama kazkokia nuobauda (baudos metimas (-ai) arba kamuolio
imetimas i§ uzribio).
23.2.4. Zaidziant nuaidi 24 sekundziy laikininko signalas (I$imtis: zr. § 18.2.3.2.).
23.2.5. Baigiasi kélinio ar pratgsimo laikas.
23.2.6. Po metimo i krep$i kamuoliui esant ore ir pasibaigus kélinio Zaidimo laikui
arba uzfiksavus prazanga, po to ji teisingai paliecia bet kurios komandos zaid¢jas.
Galioja §32 (Kélinio baigme) ir &43.(kamuolio lietimas puolant ir ginantis)
salygos.
23.3. ISimtys:
Kamuolys yra Zaidziamas ir metimas iskaitomas, kai:
23.3.1. Metimo metu kamuolys skrieja i krepsi §23.2.2., 23.2.4 arba 23.2.5
aptartais atvejais.
23.3.2. Baudos metimo metu kamuolys skrieja { krep§j ir ivyksta tai, kas nurodyta
§23.2.2.
23.3.3. Puolgjui kontroliuojant kamuoli ir méginant ji imesti i krepsi, nespéjus
sékmingai uzbaigti tgsiama judesi, prasizengia gynéjas (Zr. §28 - Metantis | krepsi
zaidéjas). Sis punktas negalioja kiekvieno kélinio pabaigoje arba kai nuaidi 24
sekundziy signalas.
§24. Zaidéjo ir teiséjo vieta
24.1. Zaidéjo buvimo vieta yra ta, kurjis lie¢ia grindis.
Jei zaid¢jas pasokes, jo buvimo vieta laikoma ta, kur jis lieté grindis prie$
pasokdamas. Vieta nustatoma krastiniy aikstés linijy, vidurio linijos, 3 tasky
metimo linijos, baudos metimo linijos ar baudos metimo aikstelés linijy atzvilgiu
(ISimtis: zr. §25.2.6 ir 24.2.2).
24.2. Teis¢jo vieta nustatoma taip pat, kaip ir Zaidéjo.
Jeigu kamuolys paliecia teiséja, laikoma, kad kamuolys palieté grindis toje
vietoje, kur stovi teiséjas.
§25. Gin¢ijamas kamuolys
25.1. ApibréZimas:
25.1.1. Gin¢ijamas kamuolys yra tada, kai teiséjas tarp dvieju prieSingy komandy
zaidéjy iSmeta kamuoli i virsy.
25.1.2. Kamuolj ranka (-omis) turi paliesti vienas arba abu gince dalyvaujantys
zaidéjai.
25.1.3. Ginc¢ijamas kamuolys iSmetamas artimiausiame apskritime tarp tam tikry
dvieju gince dalyvavusiy zaidéju:
25.1.3.1 kai fiksuojama abipus¢ prazanga arba fiksuojamas gincas (prieSingy
komandy zaidéjai nutvérg kamuoli).
25.1.3.2. Jeigu kamuolys atsidiiré uz aikstés riby ir:



- Buvo vienu metu paliestas dviejy prieSingy komandy zaidéjy, arba
- Teis¢jas abejoja arba vienas teis€jas nesutinka su kito teis¢jo sprendimu, kuris
zaid¢jas liet¢ kamuolj paskutinis.
- Jei zaidziamas kamuolys istringa tarp lanko ir lentos, visada skiriamas
gin¢ijamas kamuolys (net jeigu metama i§ uZzribio).
25.1 .3.3. Fiksuojama abipusé prazanga (ISimtis: §47.2.2.1.).
Jeigu del kamuolio gincijosi daugiau kaip du Zzaidéjai, gin¢ijamas kamuolys
metamas tarp dvieju mazdaug vienodo tigio prieSingy komandy zaidéju, kuriuos
nurodo teiséjas.
Visais kitais atvejais bet kurie du prieSingy komandy zaidéjai gali kovoti dél
gin¢ijamo kamuolio. Svarbu tai, kad tie zaid¢jai turi buti zaidg aikstéje ginco metu.
25.1.4. Kiekvienas kélinys ar pratgsimas pradedamas kamuolio iSmetimu vidurio
apskritime tarp dviejy prieSingy komandy zaidéjy, kuriuos paskiria kapitonai.
25.1.5. Gin¢ijamas kamuolys iSmetamas artimiausiame apskritime tarp dvieju
prieSingy komanda zaidéjy, kuriuos paskiria kapitonai:
25.1.5.1. Kai zaidziamas kamuolys istringa tarp lanko ir lentos.
25.1.5.2. Kai vienodo sunkumo prazangos yra anuliuojamos, kaip nurodyta §58
(Ypatingi prazangy atvejai), ir dél to skiriamas ginc¢ijamas kamuolys.
25.1.5.3. Kai kamuolys atsitiktinai ilekia i krepsi i$ apacios.
25.1.5.4. Kai abi komandos nusizeng¢ Siam paragrafui.
25.1.5.5. Kai zaidimas tgsiamas gin¢ijamo kamuolio iSmetimu bet kurioje kitoje
situacijoje.
25.1.6. Jeigu sunku nustatyti kuris apskritimas yra arciau, tada gin¢ijamas
kamuolys iSmetamas vidurio apskritime.
25.2. Proceddra:
Reikia laikytis Siy salygu:
25.2.1. Zaidéjai, kurie ruosiasi kovoti dél gin¢ijamo kamuolio, privalo stoti
arciau nuo jo krepsio esancia apskritimo dalj taip, kad viena koja biity prie pat
linijos (kuri juos skiria) vidurio.
25.2.2 Teiséjas tarp dviejy zaidéju meta kamuolj vertikaliai { virSuy, | toki auksti,
kad jie pasokg jo nepasiekty ir kad kamuolys kristy tarp ju.
25.2.3. Kamuolj gali teisingai paliesti vienas arba abu zaidé¢jai tik po to, kaijis
buvo pasiekes aukSciausia taska.
25.2.4. Né¢ vienas i$ ginco zaid¢jy negali pasitraukti i§ savo vietos anks¢iau, negu
buvo teisingai paliestas kamuolys.
25.2.5. N¢ vienas i$ ginco zaid¢jy negali sugauti kamuolio arba jo liesti daugiau
kaip du kartus, kol kamuolys nepalies vieno i§ astuoniy zaidéjy, grindy, krepsio ar
lentos. Vadinasi, liesti kamuoli galima keturis kartus - abiem ginco zaidé¢jams po
du kartus.
25.2.6. Kol ginc¢ijamas kamuolys nepaliestas, né vienas zaid¢jas negali stovéti ant
apskritimo linijos arba paciame apskritime.
25.2.7. Jeigu kamuolio nelie¢ia né vienas i§ ginco zaid€jy arba né vieno zaid¢jo
nepaliestas kamuolys nukrenta ant grindy, teiséjas privalo pakartoti gin¢ijamo
kamuolio iSmetima.
25.2.8. Vienos komandos Zaid¢jai negali uz apskritimo stovéti greta, kai tarp ju
atsistoti nori varzovy komandos Zaidéjas.
25.2.9. Jei gince dalyvaujantis Zaid¢jas susizeid¢, prasizengé penkta karta arba
buvo diskvalifikuotas, uz ji tai atlieka ji pakeitgs atsarginis Zaidéjas.
§25.2.1,25.2.3,.25.2.4, 25.2.5 ir 25.2.6 nepaisymas taisykliy pazeidimas.



§26. Kaip ZaidZiama kamuoliu

26.1. KrepSinyje kamuoliu ZaidZiama rankomis.

26.2. Bégti su kamuoliu, samoningai spirti ar liesti kamuolj bet kuria kojos dalimi

yra draudziama. Tai yra taisykliy pazeidimas

§27. Kamuolio valdymas

27.1. Zaidéjas valdo kamuolj, kai:

27.1.1. Laiko arba varo zaidziama kamuolj.

27.1.2. Yra pasirenggs imesti ji 1 zaidima 1S uZzribio.

27.2. Komanda valdo kamuolj, kai:

27.2.1. Ji kontroliuoja vienas tos komandos Zaidéjas.

27.2.2. Tarpusavyje zaidzia keli komandos zaid¢jai.

27.3. Komanda valdo kamuolj iki to momento, kol:

27.3.1. Ji perima varzZovas.

27.3.2. Kamuolys tampa nezaidziamas.

27.3.3. Atliekant metima ar baudos metima zaid¢jas iSleidzia kamuoli i§ rankos (-

w

§28. Metantis j krep$j Zaidéjas

28.1. Apibrézimai:

28.1.1.IMETIMAS: viena arba abiem rankomis mestas kamuolys lekia ir

tkrenta 1 krepSi. Ginco metu pamustas kamuolys link varzovo krepsio laikomas
metimu.

28.1.2. IDEJIMAS: viena arba abiem rankomis kamuolys energingai i3 vir§aus

"idedamas" i krepsi.

28.1.3. IMUSIMAS: viena arba abiem rankomis kamuolys jmusamas (pamusant

istumiamas) i krepsi.

28.1.4. Metimas i krepsj prasideda, kai zaidéjas daro iprasta judesi pries

paleidziant kamuoli i§ ranky ir, teis¢jo nuomone, kamuolio metimu, idéjimu ar

imusimu i krepS$i mégina padidinti rezultata. Nebiitina, kad kamuolys biity iSleistas

1§ ranky. Varzovas gali taip laikyti metiko ranka, kad Sis negali mesti, nors

stengiasi tai daryti. Metimo veiksmas baigiamas, kai kamuolys iSleidziamas 18

rankos (-u.)

28.1.5 Isimtis skiriama Zaidéjams, metantiems pasokus. Metimo veiksmas

baigiamas, kai kamuolys atsiskiria nuo rankos (-u) ir abi Zaid¢jo kojos paliecia

grindis.

Taciau komanda baigia kontroliuoti kamuolj, kai metimo metu kamuolys atsiskiria

nuo rankos (-y).

28.1.6 Kad prazanga bty traktuojama jvykusi metimo metu, ji turi buti

uzfiksuota tada, kai zaidéjas prad¢jo tesiamaji rankos (-u) judesi, ketindamas

mesti | krepsi.

Tesiamasis judesys:

28.1.6.1. Prasideda, kada zaid¢jas turi rankoje (-ose) kamuolj ir pradedamas

metimo, dazniausiai | virSy, veiksmas.

28.1.6.2. Apima rankos (-u) ir/arba kiino judesi, kuri naudoja zaidéjas, mesdamas i

krepsi. Zaidéjas laikomas metanéiu i krepsj,jeigu jo tesiamasis judesys atitinka

aukSciau iSvardintus punktus. Pastaba: ne nuo zingsniy skaiciaus priklauso, ar tai

metimas 1 krep$j ar ne.

28.1.7. Metimas iskaitomas, net jeigu kamuolys buvo isleistas po to, kai nuaidéjo

Svilpukas.

Sis punktas netaikomas:

281.7.1. K¢linio ar pratgsimo pabaigoje.



28.1.7.2. Kai nuaidi 24 sekundziy signalas.

28.1.8. Metimas nejskaitomas, jeigu nuaidéjos Svilpukui, daromas visiSkai naujas

judesys.

28.1.9. Zaidéjas laikomas atlikes metimo veiksma, jeigu jis meta i varzovy krepsi.

Jeigu apsirikgs, jis meta | savo krepsi, jis nelaikomas atlikgs metimo veiksma su

visom i$ to iSplaukian¢iom pasekmeém.

§29. Imetimas j krepsj ir jo verté

29.1. imetimas yra tada, kai zaidziamas kamuolys i§ virSaus ikrenta ir Cia.

susilaiko arba pro ji iSkrenta (ISimtis: zr. §24.2.1.6.).

29.2. imetimas zaidziant priskai¢iuojamas tai komandai, kuri ta kreipsi.atakuoja.

29.2.1. Sékmingas baudos metimas vertinamas vienu (1) tasku.

29.2.2. imetimas zaidziant vertinamas dviem (2) taskais.

29.2.3. imetimas i$ trijy (3) tasky zonos vertinamas trimis (3) taskais.

29.3. Zaidziant atsitiktinai jmestas i savo krep$i kamuolys fiksuojamas kaip

imestas varzovy komandos kapitono.

29.4. Jei komanda tycia imeta kamuolj i savo krepsi, tai yra taisykliu pazeidimas ir

metimas neskaitomas.

29.5. Bet koks (tyC€inis ar netyCinis) kamuolio imetimas i krep$i 1§ apacios yra
taisykliy pazeidimas.

29.6. Komentaras:

Metimas i$ triju (3).tasky metimo zonos keicia savo vertg ir tampa dvitaskiu

(2) metimu, kai:

- paliecia grindis dviejy taSky metimo zonoje;

- paliecia zaidéja dviejy tasky metimo zonoje;

- palietusi lanka kamuolj teisingai (nepazeisdamas taisykliy. paliecia bet kuris

zaid¢jas.

§30. Kamuolio jmetimas i§ uZribio:

30.1. Procediira:

30.1.1. Po imetimo { krep$i zaidziant ar paskutinio sékmingo baudos metimo:

30.1.1.1. Kamuol;j | Zaidima imeta bet kuris komandos, { kurios krepsi buvo

imesta, zaid¢jas. Jis gali imesti i$ bet kurios vietos, esancios uz savo krepsio

galinés linijos arba uZmyngs ant jos (bet neperzenges). Tai taip pat galioja, kai

teis¢jas paduoda kamuolj zaidéjui arba padeda ji ant grindy po minutés

periraukeélés ar bet kokio kito zaidimo sustabdymo po sékmingo metimo.

30.1.1.2. Po sékmingo metimo arba paskutinio baudos metimo zaidé¢jas, imetantis
kamuolj 1§ uzribio gali judéti lygiagreCiai ir/arba statmenai linijai ir/arba perduoti
kamuolj savo komandos zaidéjui uzribyje. Taciau 5 sekundés pradedamos skaiciuoti
kai pirmasis zaid¢jas gauna kamuolj.

30.1.1.3. Teiséjui nedera paduoti kamuolj Zaidéjui { rankas, jei tai nepaspartins

zaidimo.

30.1.1.4. Zaidéjo, kuris jmeta kamuolj i aikste, varzovai negali liesti kamuolio po

to, kai jis ikrito i krepsi.

Teiséjas gali atlaidziai paziiiréti tik tuo atveju, jei kamuolys buvo paliestas

atsitiktinai arba instinktyviai. Kai palietimu norima sulétinti zaidima, teiséjas turi

fiksuoti techning prazanga.

30.1.1.5. ISimtis:

Po baudos metimo (-u), kai techniné¢ ar diskvalifikaciné prazanga fiksuojama

treneriui arba nesportiné, nesportiné techniné ar diskvalifikaciné prazanga

zaidéjui, kamuolys i zaidima imetamas i$ uzribio ties aikstés viduriu priesais

sekretoriato stala, nesvarbu, ar paskutinis baudos metimas buvo sékmingas, ar ne.



30.1.2. Po pazeidimo arba bet kokio kito zaidimo sustabdymo, kai Zzaidimas

atnaujinamas kamuolio jmetimu i§ uZribio (iSskyrus po sékmingo baudos metimo

ar imetimo zaidZiant):

30.1.2.1. Zaidéjas, turintis jmesti kamuolj i aikste, privalo stovéti uZribyje teiséjo

nurodytoje vietoje, kuri yra arciausiai tos vietos, kur ivyko taisykliy pazeidimas

arba buvo sustabdytas zaidimas, iSskyrus plota

uz lentos (ISimtis: zr. 35.2.3).

30.1.2.2. Teis¢jas privalo kamuolj perduoti tiesiog Zaidéjui jrankas, nuo grindy

arba padéti ji Salia zaidé¢jo, imetancio kamuolj i§ uzribio.

30.1.2.3. Zaidéjui, imetanc¢iam kamuolj i§ uzribio, neleidziama zengti daugiau

kaip viena normaly zingsni (apytiksliai 1 m) i viena kuria nors pusg i$ teiséjo

nurodyto vietos.

30.1.2.3.1. Leidziama zengti keleta mazy zingsneliy i viena pusg, jeigu jie sudaro

ne daugiau kaip viena normaly Zingsni.

30.1.2.3.2. LeidZiama judéti atgal ir statmenai linijos

30.2. Apribojimai:

30.2.1. Zaidéjas, imetantis kamuolj i§ uzribio, privalo nepaZeisti §iy taisykliy

30.2.1.1. Negali liesti kamuolio aikstéje, kol jo nepalieté kitas zaidéjas.

30.2.1.2. Negali izengti i aikste, kol neiSleido kamuolio i$ ranky.

30.2.1.3. Negalima iSeikvoti daugiau kaip penkias (5) sekundes, pries iSleidziant

kamuolj i§ rankuy.

30.2.1.5. Negalima perduoti kamuolio i§ puolimo zonos tos pacios komandos

zaidéjui, kuris yra gynybos zonoje.

30.2.1 .6. Negali kamuolys perdavimo metu liesti grindy uzribyje, atsitrenkti |

krepsio stova arba ikristi { krepsi, kol jo nepalieté aikStés Zaid¢j as.

30.2.2. Draudziama kamuolio imetimo i§ uzribio metu bet kuriam kitam zaidéjui

nors viena kiino dalimi biiti uz aikstg ribojancii liniju. §24.1.2.3 ir 24.2

nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

30..3 Bauda:

Kamuolys perduodamas prieSingos komandos zaidéjui imesti ji i Zaidima 18

uzribio arciausiai tos vietos, kurioje buvo pazeistos taisyklés (zr. §35.2).

30.4. Komentarai:

30.4.1. Teis¢jas gali pametéti kamuolj Zaidéjui, iSmetanciam kamuolj i§ uZribio,

jeigu:

30.4.1.1. Teis¢jas yra ne daugiau kaip 3-4 m nuo zaid¢jo, iSmetancio kamuolj i§

uzribio.

30.4.1.2. Zaidéjas, i$metantis kamuolj i§ uZribio, yra teisé¢jo nurodytoje vietoje.

30.4.1.3. Komanda, i§simetanti kamuolj i$ uzribio, nejgauna pranaSumo.

30.4.2. Kai uz aikstés krastiniy linijy laisva juosta siauresné uz 2 m, né vienas

abieju komandy zaid¢jas negali biiti ar¢iau kaip 1 m nuo imetanciojo i uzribio.

§31. Zaidéjy keitimas

31.1. ApibréZzimas:

31.1.1 . Komanda gali keisti zaid¢ja, kai yra galilnybé.

31.1.2. Zaid¢jus galima keisti, kai:

- kamuolys tampa nezaidziamas ir Zaidimo laikas sustabdytas;

- teiséjas, parodegs prazanga, baigé bendravima su sekretoriato teis€ja

- kai varzovy komanda imeta i krep$i i§ zaidimo 2-jy paskutiniy ketvirto kélinio
arba pratgsimo minuciy metu.

- Jei viena komanda keicia zaid¢jus, gali keisti ir kita.



- Jeigu teiséjas sustabdé zaidima dél tam tikry priezasCiy (pavalyti aikste,
susitvarkyti apranga ir t.t), tai zaidéjus keisti gali bet kuri komanda.

31.1.3. Zaidéjy keisti negalima, kai:

- teiséjas su kamuoliu iZengia | apskritima iSmesti gin¢ijama kamuolj; -

- teis¢jas {Zengia | ribojimy zong su arba be kamuolio vykdyti pirma arba
vienintel] baudos metima;

- zaid¢jas turi kamuolj ir yra pasiruo$gs imesti kamuolj { aikstg i§ uZribio.

31.2. Procediira:

31.2.1. Atsarginis zaid¢jas turi teis¢ prasyti keitimo. Jis prieina prie sekretoriaus,

aiskiai pasako "keitimas" ir kartu rankomis parodo atitinkama gesta.

31.2.2. Sekretorius duoda signala teis¢jams, kad praSoma tuoj pat., kai yra keitimo

yra keitimo galimybeé.

31.2.3. Teis¢jas susvilpia ir parodo keitimo gesta.

31.2.4. Atsarginis zaid¢jas turi sédéti ant zaidéju keitimo suolelio ir laukti kol

teis¢jas pakvies | aikste.

31.2.5. Kei¢iamas zaid¢jas gali eiti tiesiai prie komandos suolo. Jis neturi apie tai

pranesti nei sekretoriui, nei teiséjams.

31.2.6. Zaid¢jai turi bati kei¢iami kaip galima grei¢iau. Zaidéjas, kuris prasizenge

5 karta arba buvo diskvalifkuotas, turi biiti pakeistas per 24 sekundes. Jeigu,

teis€¢jo nuomone, zaid¢jy keitimas be reikalo uzsitgsia, dél to kaltai komandai

iskaitoma minutés pertraukeéle.

31.2.7. Jei zaidimo metu aikstéje yra daugiau negu penki vienos komandos

zaid¢jai, reikia laikytis Siy nurodymuy:

31.2.7.1. Jei komanda, kurioje yra tik penki zaid¢jai aikstéje, kontroliuoja

kamuolj, jiems leidziama uzbaigti ataka. Tada teiséjas stabdo Zaidima arba

sekretorius savo signalu atkreipia teiséju démes;.

31.2.7.2. Jei komanda, kurioje yra Sesi zaidéjai aikstéje, kontroliuoja kamuolj,

teis¢jas privalo nedelsdamas stabdyti zaidima. Jeigu teis¢jai ir sekretoriatas atliko

viska teisingai, reiSkia vienas Zaidéjas pasiliko aik$téje neteisetai. Teis¢jai

pasalina viena zaidéja 1§ aikstés ir tos komandos treneriui skiria techning

prazanga. Varzovy komandai suteikiama teis¢ mesti du baudos metimus ir po to

valdyti kamuoli.

31.2.7.3. Komandos treneris atsakingas uz tai, kad Zzaidéjy keitimai biity atlikti

teisingai, ir visi pakeisti zaidé¢jai iSeity i8S aikstés.

32.7.4. Visi taskai, kuriuos imete SesStas zaid¢jas, iskaitomi. Taip pat tam Zaidéjui

uzraSomos gautos prazangos.

32.8. Jeigu zaidéjy keitimo praSoma minutés pertraukélés metu, atsarginis zaidéjas

apie tai turi pranesti sekretoriatui.

31.2.9. 1ki sekretoriaus signalo zaidéjy keitimo galima atsisakyti.

31.3. Apribojimai:

31.3.1. Zaidéjuy keisti negalima:

31.3.1.1. Komandai, kuri po taisykliuy pazeidimo neymes kamuolio i$ uzribio:

[Simtys:

- jei kamuolj 1§ uzribio jmetanti komanda keicia zaidé¢ja.(-us)

- bet kuriai komandai skirta prazanga; -

- Dbet kuriai komandai skirta minutés pertraukélé;

- teis¢jas sustabdé zaidima ne dél keitimo praSiusios komandos veiksmy

31.3.2. Pakeistas zaidéjas negali grizti i aikste, o taip pat atsarginis zaid¢jas,

kuris i¢jo { aikste, negali biiti pakeistas, kol nejjungtas zaidimo laikrodis.

[Simtys: -



jeigu komandoje lieka maziau nei penki (5) zaidéjai pries$ jjungiant zaidimo
laikrodyi, ir jei Zaidéjas turintis dalyvauti klaidos iStaisyme yrajau pakeistas.
31.3.1.3. Tarp baudos metimy uz viena prazanga arba po ju tol, kol paleidus
zaidimo laikrodj kamuolys vél taps nezaidziamas.

[Simtys:

- jei prasizengiama baudos metimy metu. Baudos metimai baigiami mesti uz
pirma prazanga, atlickamas keitimas prie§ baudos uz nauja prazanga skyrima;

- jei prasiZzengiama po paskutinio baudos metimo, bet dar pries tai, kai kamuolys
tampa zaidziamas. Keitimas atlickamas prie§ baudos uz nauja prazanga skyrima;
- jei fiksuojamas taisykliy pazeidimas po paskutinio baudos metimo, bet dar pries
tai, kai kamuolys tampa zaidziamas, jei po to zaidimas atnaujinamas gin¢ijamo
kamuolio iSmetimu arba kamuolio jmetimu 1§ uZzribio.

- Jei baudos metimai skiriami daugiau nei uz viena prazanga, tai kiekvieni
metimai traktuojami atskirai.

31.3.1.4. Jei zaid¢jas dalyvauja gince, iSskyrus jei jis susizeidé.

31.3.1.5. Kai laikrodis sustabdytas kamuoliui ikritus i krepsj 1§ zaidimo paskutiniy
dvieju (2) rungtyniy minucia metu arba paskutiniy dvieja (2) pratgsimo (-u)
minuciy metu.

[Simtys:

- priklausanc¢ios minutés pertraukélés metu;

- teiséjas sustabdé zaidimane dél komandos, prasSiusios keitimo veiksmuy

31.3.2. Baudas metancio zaid¢jo keitimas:

Baudas metantis Zaidéjas gali buti pakeistas, kai:

31.3.2.1. Keitimo buvo papraSyta pries teiséjui iZengiant i ribojimy zona su arba
be kamuolio vykdyti pirma arba vienintelj baudos metima.

31.3.2.2. Po sékmingo paskutinio arba vienintelio baudos metimo kamuolys

yra nezaidziamas dél to, kad uzfiksuotos kitos prazangos.

Jei baudos metimus atliekantis Zaidéjas yra kei¢iamas, varzovy komanda taip pat
gali keisti vieng zaidéja, jeigu ji keitimo paprasé anksc¢iau, negu teis¢jas iZenge {
ribojimy zona vykdyti paskutinj arba vienintelj baudos metima.

31.3.2/3 Jei baudos metimai skiriami daugiau nei uz viena prazanga, tai kiekvieni
metimai traktuojami atskirai.

§32. Kélinio baigmé

32.1. Kélinys baigiamas pagal laikininko signala, skelbianti, kad baigési Zaidimo
laikas.

32.2. Kai kartu su laikininko signalu, skelbianciu kélinio pabaiga, arba pries pat
signala prasizengiama, reikia skirti laiko baudos metimui (metimams), jeigu jie
paskiriami.

32.3. Jeigu kyla abejonii d¢l Zaidimo laiko pabaigos, reikia daryti taip, kaip
nurodyta §7.6.

34.4. Video, filmai, nuotraukos ar kita elektroniné vaizdo technika neturi biiti
naudojama Zaidimo rezultatui nustatyti ar ji keisti. Si jranga gali biti panaudota
tik aiSkinantis drausmines nuobaudas arba mokymo tikslams.

§33. Pralaiméjimas dél teisés Zaisti netekimo

33.1. Komanda netenka teisés Zaisti, jeigu:

33.1.1. Ignoruoja vyresniojo teis€jo raginima Zaisti.

33.1.2. Savo elgesiu trukdo tgsti rungtynes.

33.1.3. Penkiolika (15) minuciy po oficialios rungtyniy pradzios neturi penkiy (5)
zaidejy arba visai neatvyksta.

33.2. Bauda:



Varzovy komandai iskaitoma pergalé rezultatu dvidesimt - nulis (20:0). Be to,
teis€s zaisti netekusiai komandai lentel¢je iraSoma nulis (0) taskuy.

33.3. Komentaras:

Jei nugalétojas nustatomas pagal dveji rungtyniu (namuose ir svetur) rezultatus,
komanda, kuri pralaiméjo pirmas arba antras rungtynes dél teisés zaisti netekimo,
automatiSkai pralaimi ir abiejy rungtynia maca.

Atkrintamosiose varZybose iki 2-jy pergaliy komanda pralaimi maca,

jei vienas rungtynes pralaiméjo dé¢l teisés zaisti netekimo. Tai netaikoma, jei
zaidziama iki 3-jy, 4-iy ir t.t. pergaliy.

§34. Pralaiméjimas iSsibaudavus

34.1. Komandai jskaitomas "Pralaim¢jimas iSsibaudavus", kai aikstéje lieka
maziau negu du vienos komandos Zaidéjai.

34.2. Bauda:

Jeigu nutraukiant rungtynes komanda, kuriai priskiriamas laiméjimas, pirmavo,
raSomas toks rezultatas, koks buvo rungtyniy nutraukimo metu, o jeigu
nepirmavo, fiksuojama du - nulis (2:0) jos naudai. ISsibaudavusiai komandai
lentel¢je uz pralaiméjima jraSomas vienas (1) taskas. Komentaras:

Jeigu nugalétojas nustatomas pagal dveju rungtyniu (namuose ir svetur) rezultatus,
komanda, kuri pralaim¢jo pirmas arba antras rungtynes dél iSsibaudavimo,
automatiSkai pralaimi ir abiejy rungtyniy maca.

SEPTINTA TAISYKLE - TAISYKLIU PAZEIDIMAI

Kiekvienose varzybose teis¢jas turi vadovautis sveiku protu, jvertindamas zaidéjy
galimybes, juy elgesj ir pozitri { zaidima.

Teiséjas turi stengtis iSlaikyti pusiausvyra visy rungtyniy metu, t.y. jausti ka
fiksuoti, o ka praleisti.

§35. Taisykliy paZeidimai

35.1. Taisyklia nesilaikymas yra ju pazeidimas.

35.2. Bauda:

35.2.1. Komanda, pazeidusi taisykles, netenka teisés kontroliuoti kamuolj.

35.2.2. Kamuolj i zaidima i$ uzribio jmeta varzova komanda arciausiai tos vietos,
kurioje vyko taisykliy pazeidimas, iSskyrus vieta uz krepsio lentos.

35.2.3. Jeigu kamuolys ikrenta i krepsi, taciau metimas arba baudos metimas
nejskaitomas, tuomet kamuolys jmetamas 1§ uz Soninés linijos ties baudos metimo
linija.

§36. Zaidéjas ir kamuolys uZ aik3tés riby

36.1. Zaidéjas yra uz aikstés ribu, kai bet kuri jo kiino dalis lie¢ia grindis arba kita
daikta (iSskyrus kita zaidé¢ja), esantj ant, vir§ arba uz ribojancios linijos.

36.2. Kamuolys yra uz aikstés ribuy, kai paliecia:

36.2.1. Zaidéjq ar bet kurj kita asmenj, esantj uz aikstés riby.

36.2.2. Grindis arba bet kuri kita daikta, esanti ant, virs§ arba uz ribojancios linijos.
36.2.3. KrepSinio stovus, uzpakaling lentos pusg arba bet kurj kita daikta, esant]
virs ar uz lentos.

36.3. Jeigu kamuolys, palietes aikstés zaidéja, atsidiiré uz aikstés riby, laikoma,
kad ji prarado paskutinis lietgs zaid¢jas, nezitrint i tai, jog po to kamuolys dar
lieté koki nors daikta (iSskyrus Zaidéja).

Jeigu kamuolys yra uzribyje, nes ji liecia arba lieté zaidéjas, esantis ant ribojimo
linijos arba uZ jos, §is Zaidéjas yra laikomas prarades kamuolj. Sio paragrafo
nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.



§37. Kamuolio varymo taisyklé

37.1. Kamuolio varymas prasideda tada, kai ji kontroliuojantis zaidéjas,
mesdamas, musdamas ar ridendamas grindimis, antra karta kamuolj paliecia
ankscCiau, negu ji palieCia kitas zaid¢jas.

37.2. Kamuolio varymas baigiamas, kai zaid¢jas kamuolj paliecia i$ karto abiem
rankomis arba viena ar abiem rankomis sugauna.

37.3. Zaidéjq zingsniy skaicius, kai jo rankos nelie¢ia kamuolio, neribojamas.
37.4. Kamuolio varymu nelaikoma:

37.4.1. Pakartotiniai méginimai imesti kamuolj i krepsi.

37.4.2. Netinkamas kamuolio gaudymas prie§ kamuolio varyma ar po jo.
37.4.3. NumusSimas siekiant, kad artimiausias varzovas jo negauty.

37.4.4. ISmusimas iS varzovo rankuy.

37.4.5. Trukdymas kamuolio perdavimui ir jo perémimas.

37.4.6. Permetinéjimas 1§ vienos rankos i kita ir sugavimas, pries jam palietus
grindis, jeigu §iuo atveju zaidéjas neleistinai nesuzingsniavo (zr. §38 Zingsniy
taisykle).

37.5. Baiggs varyti kamuolj zaidéjas negali ji vél pradéti varyti, nebent jis biity
prarade¢s kamuolj:

37.5.1. Dél metimo i krepsi.

37.5.2. Varzovui iSmusus kamuolj jam i$ ranky.

37.5.3. Perduodant ar gaudant kamuoli, kai ji palieté kitas Zaidé¢jas.

37.6. Zaidéjas negali mesti kamuolio j lenta ir liesti jos tol, kol nepalieté kitas
zaid¢jas, nebent teiséjas jo veiksma laiko metimu.

Sio paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

37.7. Komentaras:

Sio paragrafo taisyklés nepaZeistos, jeigu Zaidéjas nevaldo kamuolio.

§38. Zingsniy taisykliy

38.1. Apibrézimai:

38.1.1. Varpste vadiname turin¢io kamuolj Zzaidéjo zingsnj arba kelis Zingsnius
viena koja aplink bet kuria kryptimi, kai antroji, atraminé neatitraukiama nuo
grindy.

38.1.2. Zingsniai - tai judéjimas su kamuoliu aik$téje viena arba abiem kojom bet
kuria kryptimi, nesilaikant Sio paragrafo apribojimuy.

38.2. Atraminés kojos pasirinkimas

38.2.1. Zaidéjas, kuris sugauna kamuolj abiem kojom liesdamas grindis, jis bet
kuria koja gali pasirinkti atramine. Nuo to momento, kai viena koja yra pakelta,
kita tampa atramine.

38.2.2. Zaid¢jas, kuris sugauna kamuolj judédamas arba ji varydamas, pasirenka
atraming koja:

38.2.2.1. Jei viena koja liecia grindis:

38.2.2.1.1. Ta koja tampa atramine, kai tik antroji paliecia grindis.

38.2.2.1.2. Zaidéjas gali pasokti ta koja ir nusileisti ant abiejy, bet né viena i§ ty
koju negali buti atramine.

38.2.2.2. Jei abi kojos nelieCia grindy ir zaid¢jas:

38.2.2.2.1. Nusileidzia iSkart ant abiejy kojuy, tada bet kuri koja gali buti atramine.
Nuo to momento, kai viena koja pakeliama, kita tampa atramine.

38.2.2.2.2. NusileidZia viena koja paskui kita, tada atramine koja yra ta, kuri
pirmoji palieté grindis.

38.2.2.2.3. Nusileidzia ant vienos kojos, jis gali pasokti ta koja ir nusileisti ant
abiejy, bet né viena i8 ty koju negali biiti atraminé.



38.3. Judéjimas su kamuoliu
38.3.1. Pasirinkus atraming koja:
38.3.1.1. Perduodant kamuolj arba metant { krepsj, atraminé koja gali biiti pakelta,
bet negali biiti nuleista ant grindy, kol kamuolys neisleistas i§ rankos (-y).
38.3.1.2. Pradedant varyti kamuolj, negalima pakelti atraminés kojos , pries
1Sleidziant kamuolj 1§ rankuy.
38.3.2. Sustojus, kai né viena i§ koju néra atramine:
38.3.2.1. Perduodant kamuolj arba metant | krepsi, viena arba abi kojos gali biiti
pakeltos, bet nenuleistos ant grindy, kol kamuolys neisleistas i§ ranky.
38.3.2.2. Pradedant varyti kamuolj, n¢ viena koja negali biiti pakelta, kol
kamuolys neisleistas i§ rankos (-u).
Sio paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.
38.4. Komentarai:
38.4.1. Sio paragrafo taisyklés nepaZeistos, jeigu Zaidéjaj nevaldo Zaidziamo
kamuolio aikstéje.
38.4.2. Zingsniy taisyklé néra paZeista, jeigu:
- zaidéjas, laikydamas kamuolj krenta ant grindy arba
- zaid¢jas apvaldo kamuolj, gulédamas arba sédédamas ant grindy.
Zingsniy taisyklé pazeidziama, jeigu po to:
- zaidéjas slysta, verciasi ar padaro daugiau zingsnig negu leidziama, arba
bando atsistoti su kamuoliu.
§39. Trijy sekundziy taisyklé:
varzovo ribojimuy zonoje.
39.2. Linijos, Zymincios ribojimy zona, yra §ios zonos dalis, todél zaidéjas,
lieCiantis viena i$ $iy linijy, yra ribojimu zonoje.
39.3. Zaidéjas néra ribojimy zonoje tik tada, kai jo abi pédos yra uz ribojimuy
ZOonos.
39.4. I8imtis daroma zaidéjui, kuris:
39.4.1. Mégina iSeiti i$ ribojimy zonos,
39.4.2. Yra ribojima zonoje, kai jis ar jo komandos zaid¢jas, esantis ribojimy
zonoje ar uz jos riba, meta 1 krepsi ir kamuolys atsiskiria, ar jau yra atsiskyres, nuo
metanciojo rankos (-u)
39.4.3. Isbuves ribojimu zonoje maziau kaip 3 sekundes, varo.kamuolj ir meta ji i
krepsi..
Sio paragrafo nepaisymas yra taisyklia paZeidimas.
39.5. Komentaras:
Neéra $io paragrafo taisykliu pazeidimo, jeigu komanda nevaldo kamuolio aikstéje
§40. Aktyviai dengiamas Zaidéjas
Kai varzovas aktyviai dengia (ne toliau kaip 1m atstume) kamuolj turintj zaid¢ja, Sis

vadinamas aktyviai dengiamu zaidéju. Jis privalo per 5 sekundes kamuoli mesti,

perduoti, paridenti arba varyti.
Sio paragrafo taisykliy nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.
§41. AStuoniy sekundziy taisyklé
41.1. Kai zaidéjas pradeda valdyti kamuolj savo gynybos zonoje, jo komanda turi
per 10 sekundziy kamuoli pervesti i puolimo zona.
41.2. Kamuolys yra komandos puolimo zonoje, kai:
41.2.1. Jis paliec¢ia puolimo zona.
41.2.2. Jis palieia zaidéja, kurio bet kuri kiino dalis lietia gynybos zona. Sio
paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.



41.3. Komentaras:

Komandos puolimo zona sudaro varzovo krepsys, priekiné lentos dalis ir jos visi
krastai bei aiks$tés dalis, ribojama galinés linijos, esancios uz varZzova krepsio,
Soniniy linijy bei vidurio linijos krasto, artimesnio varzovy krepsiui.

Kita aikstés dalis, kuriai priklauso vidurio linija, komandos krepSys su priekine
lentos dalimi ir visais jos krastais, yra komandos gynybos zona.

§42. ] gynybos zona grazintas kamuolys

42.1. Valdancios kamuoli puolimo zonoje komandoj . { savo gynybos zona.

42.2. Kamuolys patenka | gynybos zona, kai:

42.2.1. Jis paliecia gynybos zona.

42.2.2. Jis paliecia zaidéja, kurio bet kuri kiino dalis lie¢ia gynybos zona.

42.3. Kamuolys laikomas grazintas | komandos gynybos zona, kai Sios,kamuolj
valdancios, komandos zaid¢jas yra:

42.3.1. Paskutinis lietes kamuoli puolimo zonoje ir tos pacios komandos zaidéjas
yra pirmasis, lietgs kamuolj:

- po to, kai Sis palieté gynybos zona, arba jei Sis zaidé¢jas lie¢ia gynybos zona.
42.3.2. Paskutinis lietgs kamuoli gynybos zonoje, kai po to kamuolys paliecia
puolimo zong ir ji pirmasis paliecia tos pacios komandos zaid¢jas, lieCiantis
gynybos zona.

42 4. Sie apribojimai galioja visose situacijose komandos puolimo zonoje, taip pat
ir jmetant kamuolj i$ uzribio.

42.5. Apribojimai negalioja, kai kamuolys imetamas i aikste nuo Soninés linijos
vidurio tasko, vykdant baudos paragrafus §48 (Nesportiné prazanga), §49
(Diskvalifikaciné prazanga), §51 (Nesportiné techniné prazanga), §52 (Techniné
prazanga treneriui, atsarginiam zaidéjui, lydin¢iam asmeniui).

Sio paragrafo nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

42.6. Komentaras:

Kamuolys, numestas i gynybos zona besiginanc¢ios komandos zaidéjo gali biiti vél
valdomas bet kurios komandos.

§43. Kamuolio lietimas puolant ir ginantis

43. 1. Zaidimo metu

43.1.1. Atakuojantis ar besiginantis zaid¢jas negali liesti kamuolio, kuris, mestas 1
krepsi, zemédamas dar yra visas vir§ lanko. Taip pat negalima liesti mesto { krepsi
kamuolio po to, kai jis paliecia lenta, bidamas pilnai virs lanko.

Sis apribojimas galioja kol:

- Kamuolys paliecia lanka.

- Tampa akivaizdu, kad kamuolys lanko nepalies.

43.1.2. Nei puoléjas, nei gyn¢jas negali liesti krepSio ar lentos, kol kamuolys
mestas i krepsi, liecia lanka.

43.1.3. Nei atakuojantis, nei besiginantis zaid¢jas, negali prakista i§ apacios pro
lanka ranka liesti kamuolio, esancio virs lanko, arba ant lanko, nepriklausomai
nuo to, ar kamuolys, buvo mestas i krepsi, ar atmustas ginco metu, ar perdavimo
metu.

43.1.4. Gynéjas negali liesti kamuolio ar krepsio, kai kamuolys yra krepSyje.
43.1.5. Jei metimas atlieckamas baigiantis Zaidimo laikui (kélinio, rungtyniy,
pratgsimo), ir kamuolys atitriiksta nuo metanciojo rankos pries pasibaigiant laikui:
43.1.5.1. Jei kamuolys ikrenta i krepsi, taskai turi bati iskaityti.

43.1.5.2. Jei kylanti kamuoli (po pabaigos signalo) lieCia atakuojantis ar
besiginantis zaid¢jas, kamuolys tampa nezaidziamu ir rungtyniy laikas baigiasi.
43.1.5. Jei kamuolys atSoka nuo lanko ir po to jkrenta, taSkai iskaitomi.



43.1.5.4. Taisyklés pazeidziamos, kai:

- Zeméj ant] kamuolj arba atsimususi i lenta kamuolj (esantj vir$ lanko lygio)

paliecia bet kurios komandos zaidéjas, arba

- Kamuolys yra ant lanko, ir bet kurios komandos Zaidéjas lieCia lanka ar lenta,

arba

- Kamuolys yra krepSyje, o besiginantis zaid¢jas lieia kamuolj arba kreps;.

- Jei kamuoliui metimo metu esant ore besiginantis zaidéjas pajudina lenta ar
lanka (tyCia ar netycia) ir tai, teis¢jo nuomone, sutrukdo kamuoliui ikristi 1
krepsi, tai yra taisykliy paZzeidimas. [skaitomi 2 arba 3 tagkai. Siuo atveju
panaikinta techniné prazanga. Jei kamuolys ikrenta i krepsi, tai taisykliy
pazeidimo néra.

- Kamuoliui esant ore, po teiséjo Svilpuko, po zaidimo laiko pabaigos signalo arba
24 sek. matavimo prietaiso signalo taikomos visos kamuolio lietimo puolant ir
ginantis taisyklés. Vieninteles skirtumas — jei kamuolys palieCiamas teisingai, jis
iSkart tampa nezaidziamas.

- Jei abi komandos vienu metu pazeidzia §i paragrafa: taSkai neskiriami, Zaidimas
tesiamas gincijamo kamuolio iSmetimu.

43.2. Bauda

Kamuolys tampa nezaidziamu, teisé¢jui uzfiksavus taisykliy pazeidima:.
43.2.1. Jei nusizengé puoléjas:

Taskai neiskaitomi. Kamuolys perduodamas varzovams imesti ji i Zaidima i$
Soninio uzribio ties baudos metimy linija, iSskyrus ta atveji, kai rungtyniy laikas
pasibaiggs.

43.2.2 Jei nusizengé gynéjas:

Metikui (arba komandai, jei tai buvo pamustas gin¢o metu kamuolys ar
perdavimas, zr. §43.1.3) iskaitomi du (2) taSkai, arba trys (3) taskai, jei metimas
buvo atliktas i$ triji tasky metimy zonos.

Zaidimas tgsiamas kamuolio jmetimu i§ uZ galinés linijos (kaip po sékmingo
metimo), jei zaidimo laikas nepasibaiggs.

43.4. Baudos metimy metu: Ziaréti §59.

43.4. Komentarai:

43.4.1. Metimas i krepsj prasideda, kai kamuolys atsiskiria nuo zaidé¢jo,
esancioCio metimo procese, rankos (-u).

43.4.2. Metimas i krepsj baigiasi, kai kamuolys:

43.4.2.1. ikrenta { krep$i i$ virSaus ir istringa tinklelyje arba pro ji iSkrenta.
43.4.2.2. Netenka galimybes ikristi | krepsi.

43.4.2.3. Paliecia grindis.

43.4.2.4. Tampa nezaidziamu.

43.4.3. Kamuolys laikomas esantis krepSyje, kai nors maziausia jo dalis yra
krepS$io viduje, zemiau lanko virSaus lygio.

ASTUNTA TAISYKLE - ASMENINES PRAZANGOS
§44. Prazangos
44.1. Prazanga yra taisykliy pazeidimas, kai jvyksta asmeninis kontaktas su
varzovu arba nesportiskai elgiamasi.



44.2. Bauda skiriama prasiZzengusiajam ir vykdoma remiantis atitinkamais Siy
taisykliy paragrafais.

§45. Kontaktas

45.1. Krepsinis teorisSkai yra nekontaktinis zaidimas. TaCiau savaime suprantama,
kad visiskai iSvengti kontakty neimanoma, kai ribotame plote dideliu greiciu juda
desimt zaidéju.

45.2. Nustatant, ar konkretus kontaktas yra baustinas ar ne, teis¢jai turi atsizvelgti
1 tokius esminius principus:

45.2.1. Taisykliy dvasia ir tikslas, bei rungtyniy vientisumo uztikrinimas.

45.2.2. Nuoseklus koncepcijos "pranasumas/zala" naudojimas, kai teiséjai neturi
be reikalo stabdyti zaidimo eigos tam, kad bausty zaidéja uz atsitiktini kontakta,
nesuteikusi Siam zaidéjui pranasumo, o jo varzovui zZalos.

§46. Asmeniné praZanga

46.1. Asmeniné prazanga yra zaid€jo prazanga, neleistinai prisilieCiant prie
varzovo, nesvarbu, ar kamuolys paruostas zaisti, zaidZiamas ar nezaidZiamas.
46.2. Zaidéjas negali varzovo laikyti, blokuoti, stumti, jsirézti, pakisti koja, iskisti
plastakas, rankas, alkiines, pecius, Slaunis, blauzdas, kelius ar pédas, tuo
pazeidziant normalios pozicijos (cilindro) principa, trukdyti varzovui judéti, taip
pat neturi teisés zaisti Siurksciai pazeidziant taisykles.

46.3. Apibrézimai

46.3.1. Blokavimas - neleistinas asmeninis kontaktas, trukdantis varzovui judéti su
kamuoliu ar be jo.

46.3.2. Isirézimas - asmeninis kontaktas, esant su kamuoliu ar be j, kai
atsitrenkiama j varzovo liemen;.

46.3.3. Dengimas i§ uz nugaros - asmeninis kontaktas besiginancio zaid¢jo,
esancio uz puolanciojo zaidéjo nugaros, su varzovu. Tai, kad gynéjas stengiasi
atkovoti kamuolj, nesuteikia jam teisé€s stumti varzova i§ uz nugaros.

46.3.4. Laikymas - tai asmeninis kontaktas su varzovu, apribojant pastarojo
jud¢jimo laisve. Laikymas gali ivykti, naudojant bet kuria kiino dalj.

46.3.5. Neleistinas ranky naudojimas - tai asmeninis kontaktas, kai gynéjas,
liesdamas rankomis varzova., trukdo jam judéti.

46.3.6. Stimimas - asmeninis kontaktas su bet kuria varzovo kuino dalimi, kuris
ivyksta siekiant jéga prasibrauti pro varzova, kuris yra su kamuoliu ar be jo.
46.3.7. Neleistina uztvara - tai bandymas neleistinai sutrukdyti kamuolio
nevaldanc¢iam varZovui, uzimti norima vieta aikstéje.

46.4. Bauda

Asmenin¢ prazanga turi biiti skiriama nusizengusiam zaidéjui visais atvejais. Be
to:

46.4.1. Kai prasizengiama zaid¢jui, kuris nemeté { krepsi:

46.4.1.1. Zaidimas tesiamas neprasizengusiai komandai jmetant kamuolj | Zaidima
1§ uzribio, ar¢iausiai prasizengimo vietos.

46.4.1.2. Jei prasizengusi komanda jau turi keturias prazangas, taikomas §57.
46.4.2. Kai prasizengiama zaid¢jui, kuris meté { krepsi:

46.4.2.1. Jei kamuolys ikrito, taskai iskaitomi ir dar skiriamas vienas (1) baudos
metimas.

46.4.2.2. Jei dvieju tasky vertés metimas netikslus, turi biiti skiriami du (2) baudos
metimai.

46.4.2.3. Jei triji tasky vertés metimas netikslus, skiriami trys (3) baudos metimai.
46.4.3. Kai prazanga skiriama Zaidéjui, kurio komanda valdo kamuoli:



46.4.3.1. Zaidimas turi biiti tgsiamas neprasiZzengusiai komandai jmetant kamuolj {
zaidima i$ uZribio, ariausiai prasizengimo vietos.

46.4.3.2. Jei kamuolys ikrenta i krep$i, bet metimas ar baudos metimas
nejskaitomas, tai kamuolys turi biiti jmetamas | zaidima i$ uz Soninés linijos ties
baudos metimy linija.

ISimtys: zr. §47 (Abipusé¢ prazanga), §48 (Nesportin¢ prazanga), §49
(Diskvalifikaciné prazanga), §51 (Techniné prazanga), §52 (Techniné prazanga
treneriui, atsarginiam zaidéjui, lydin¢iam asmeniui). 46.5. Komentarai

46.5.1. Vertikalumo principas

Cilindras yra apibréziamas kaip zaidéjo uzimamas plotas ant grindy ir erdveé vir$
jo. Cilindro ribos priklauso nuo normalios Zaidéjo kiino padéties ir apibréziamas
taip:

- 1§ priekio - koju pirsti galai; -

- 18 nugaros - s€édmenys;

- 1§ Soni - ranky ir kojy iSoriniai krastai.

46.5.1.1. Krepsinio aiksteléje kiekvienas Zaidéjas turi teis¢ uzimti bet kuria laisva
vieta (cilindra).

46.5.1.2. Sis principas gina jo uzimama vieta ant grindy ir erdve virs jo, o taip pat,
jet jis vertikaliai pasoka { virSy, erdve ir vieta ant grindy po juo.

46.5.1.3. Kai zaidéjas praranda savo vertikalia pozicija (cilindra) ir kontaktuoja su
varzovu, iSlaikiusiu vertikalia padéti, dél ivykusio salycio kaltas prarades
vertikaluma zaid¢jas.

46.5.1.3.1. Gyné¢jas,kuris paSoka vertikaliai | virSy (savo cilindre), ar laiko iStiesgs
1 virSy rankas (savo cilindre), neturi biiti baudziamas uz ivykusi salyti.

46.5.1 3.2. Puol¢jas, esantis ant grindy, arba ore negali liesti teisinga gynybos
padéti uzémusi varzova tokiu budu, kad:

- naudodamas rankas iskovoty sau papildoma erdve;

- i8skésdamas kojas liesty jomis varzova metimo metu, ar tuoj po jo

46.5.2. Teiséta (legali) gynybiné pozicija

46.5.2.1. Gyn¢jas yra uzémgs teiséta gynybing pozicija, kai:

46.5.2.1.1. Stovi veidu | varZzova.

46.5.2.1.2. Abi jo kojos yra ant grindy ir yra normaliai prazergtos (t. y., atstumas
tarp jo pédy - proporcingas tigiui).

16.5.2.2. Teiséta gynybiné pozicija apima ir vertikalia erdve (cilindra) virs gynéjo
galvos. Gyné¢jas gali iSkelti rankas vir§ savo galvos, taciau tik i§laikydamas
vertikalig pozicija savo isivaizduojamo erdvés cilindro ribose.

46.5.3. Gynybiniai veiksmai prie§ kamuolj valdanti zaid¢ja

46.5.3.1. Dengiant kamuol; valdanti zaid¢ja negalioja laiko ir atstumo savokos.
46.5.3.2. Zaidéjas su kamuoliu turi atsizvelgti i tai, kad yra dengiamas ir turi bati
pasiruosgs sustoti arpakeist ijud€jimo krypti, jei tik jo varzovas spé€ja uzimti
legalia gynybing pozicija.

46.5.3.3. Gyné¢jas turi uzimti legalia gynybing pozicija be salycio, kuris padéy
jjam tai padaryti.

46.5.3.4. Gyn¢jas, uzémes teisinga gynybing padéti, gali judéti dengdamas
varzova, kaip nurodyta zemiau §46.5.3.5, bet neturi teisés iStiestomis rankomis,
peciais, klubais ar kojomis trukdyti varzovui valdyti kamuoli.

46.5.3.5. Vertindamas blokavimo/isirézimo situacija (kai zaidéjas su kamuoliu),
teis¢jas turi vadovautis Siais kriterijais:

46.5.3.5.1. Gyngjas turi buti pirmasis uzémegs legalia gynybing pozicij a (veidu i
zaid¢ja su kamuoliu ir abiem kojomis ant grindy).



46.5.3.5.2. Gyn¢jas gali likti statinéje pozicijoje, paSokti vertikaliai arba

judéti lygiagreciai varzovo su kamuoliu judéjimo krypciai, ar trauktis nuo jo,
idlaikant legalia gynybing pozicija. Siuo atveju leistinas trumpas kojy atitraukimas
nuo grindy, jgalinantis teiséta judéj ima besiginant.

46.5.3.5.3. Gyngjas turi buti susidiirimo vietoje ankS¢iau uz varzova su kamuoliu
ir kontaktas turi biiti su gynéjo liemeniu.

Jei puoléjas atsitrenkia | gyn¢jo liemeni, laikoma, kad gynéjas Sioje vietoje buvo
pirmas.

46.5.3.5.4. Uzémgs teiséta gynybing padéti, gynéjas gali pasisukti savo cilindro
viduje, siekiant apsisaugoti nuo galimo smiigio ir traumos. Jei Sie pastarieji keturi
punktai yra iSpildyti, prazanga turi buti skiriama Zaidéjui su kamuoliu.

46.5.4. Zaidéjas, esantis ore

46.5.4.1. Zaidéjas, pasokes i§ bet kurios aik§tés vietos turi teise nusileisti i ta pacia
vieta.

46.5.4.2. Jis gali nusileisti ir i kita aik$tés vieta, jei:

46.5.4.2.1. Ta vieta atsispyrimo nuo grindy metu buvo neuzimta varzovo.
46.5.4.2.2. Tiesiame kelyje tarp pasSokimo ir nusileidimo viety nebuvo varzovo.
146.5.4.3. Jei zaid¢jas paSoka ir leisdamasis susiduria su varzovu, uzémusiu legalia
gynybing pozicija, tai atlikes Suolj Zaid¢jas kaltas del susidiirimo.

46.5.4.4. Zaidéjas neturi teisés paljsti po pasokusiu varzovu.

46.5.4.5. Zaidéjo palindimas po pasokusiu zaidéju visuomet yra nesportiné
prazanga, o atskirais atvejais - diskvalifikaciné prazanga.

46.5.5. Gynybiniai veiksmai prie§ kamuolio nevaldantj Zaidé¢ja

46.5.5.1. Nevaldantis kamuolio zaid¢jas gali laisvai judéti po aikste ir uzimti bet
kurig kito zaidéjo neuzimta vieta.

46.5.5.2. Galioja laiko ir atstumo principai. Tai reiskia, kad gynéjas negali uzimti
pozicijos judancio varzovo kelyje taip arti ir taip greitai, kad Sis neturi nei laiko,
nei erdvés sustoti, arba pakeisti jud€jimo krypti:

- atstumas turi biiti tiesiog proporcingas varzovo judéjimo grei€iui ne mazesnis
kaip vienas ir ne didesnis kaip du normaliis judanciojo Zingsniai.

- zaid¢jas, nesilaikantis laiko ir atstumo principy, yra atsakingas uz {vykusi
kontakta su judanciu varzovu.

46.5.5.3. Gynéjas, uzémgs legalia gynybing pozicija, negali iStiestomis rankomis,
peciais, klubais ir kojomis trukdyti varzovui judéti. Jis gali uzsidengti savo kiina
rankomis, siekdamas i§vengti susizeidimo.

46.5.5.4. Gyn¢jas, uzémes legalia gynybing pozicija:

46.5.5.4.1. Gali judéti lygiagreciai varzovo jud¢jimo krypciai ar trauktis nuo jo.
46.5.5.4.2. Gali judéti prieSinga varzovo judéjimo kryptimi, taciau, jvykus
kontaktui, yra atsakingas uz tai.

46.5.5.4.3 Privalo atsizvelgti | atstumo tarp jo ir varZovo principa (zr. §46.5.5.2).
46.5.6. Uztvara - teiséta ir neteiséta

46.5.6.1. Uztvara - tai zaid¢jo bandymas sutrukdyti nekontroliuojan¢iam kamuolio
varzovui uzimti norima vieta aikstéje.

46.5.6.2. Teiséta uztvara yra tada, kai tveriantis Zaidéjas:

46.5.6.2.1. Yra statinéje padétyje (savo taip vadinamame cilindre) ka jvyksta
kontaktas.

46.5.6.2.2. Stovi abejomis kojomis ant grindy, kai jvyksta kontaktas

46.5.6.3. Neteiséta uztvara yra tada, kai tveriantis zaid¢jas:

46.5.6.3.1. Judéjo, kai ivyko susidiirimas su varzovu



46.5.6.3.2. Neislaiké atitinkamo atstumo, tverdamas uztvara uz stovin¢io varzovo
regéjimo lauko ir todél ivyko susidirimas.

46.5.6.3.3. Nesilaike laiko ir atstumo principy, tverdamas uztvara judanciam
varzovui ir todél {vyko susidiirimas.

46.5.6.4. Jeigu Zaid¢jas tveria uztvara stovincio varzovo regejimo lauke (i$ priekio
arba 1S Sono), jis gali visiskai priartéti prie varZzovo.

46.5.6.5. Jeigu Zaidé¢jas tveria uztvara uz stovincio zaid¢jo regéjimo lauko, jis turi
leisti varzovui be salyCio Zengti viena normaly Zingsnj uztvaros link.

45.5.6.6 Jei varzovas juda, galioja laiko ir atstumo principai. UZtvara tveriantis
zaidé¢jas turi palikti varzovui tiek erdvés, kad jis galét; pakeisti judéjimo krypti
arba sustoti siekiant i§vengti uztvaros. Atstumas - ne maziau kaip vienas (1) ir ne
daugiau kaip du (2) normalis zingsniai.

46.5.6.7. Zaidéjas, kuriam yra taisyklingai tveriama uZtvara, yra atsakingas uz bet
koki kontakta su tverianciu zaidéju.

46.5.7. Blokavimas

46.5.7.1. Zaidéjas, bandantis tverti uZtvara, turi biti baudZiamas prazanga uz
blokavima, kai ivyksta salytis su stovinciu ar besitraukian¢iu nuo jo varzovu.
46.5.7.2. Jeigu zaid¢jas nekreipia démesio | kamuolj ir, dengdamas varzova, stovi
veidu { ji ir keicia savo vieta aikStéje priklausomai nuo varzovo vietos pakeitimo,
Jjis yra pirmiausia atsakingas uz asmenini salyti (kai néra kity veiksniy)
Pasakymas "kai néra kity veiksnij" reiskia, kad uztveriamasis uztveréjo tycia
nestiime¢, nelaike, su juo nesusidure.

46..5.7.3. Uzimant vieta aik$téje, Zaid¢jui leidziama atstatyti rakas arba alkiines,
taCiau rankos ar alkiinés turi biiti nuleidziamos, kai varzovas mégina praeiti pro
Sali. PrieSingu atveju, ivykus kontaktui, turi biiti fiksuojama prazanga uz laikyma
arba blokavima.

46.5.8. Varzovo lietimas rankomis

46.5.8.1. Varzovo palietimas ranka ar rankomis nebiitinai yra pazeidimas.
46.5.8.2. Teiséjai turi nuspresti, ar zaid¢jas tuo kontaktu nejgavo pranasumo. Jei
Sis kontaktas apriboja varzovo judéjimo laisve - tai yra prazanga.

46.5.8.3. Neteisétu ranky ar iStiesti ranky naudojimas laikomas tada, kai kontaktas
su varzovu, valdanc¢iu kamuolj ar ne, uzsitesia.

46.5.8.5. Pakartotinas varzovo su kamuoliu ar be jo lietimas turi biiti vertinamas
kaip prazanga, nes tai gali i§Saukti grubj atsaka.

46.5.8.6. Tai turi biiti vertinama kaip zaidéjo su kamuoliu prazanga:

46.5.8.6.1. Gynéjo apkabinimas ir laikymas ranka arba alkiine, siekiant jgauti
pranasuma.

46.5.8.6.2. Atstimimas, siekiant neleisti gynéjui perimti kamuoli.

46.5.8.6.3. Atstiimimas, siekiant laiméti daugiau erdvés tarp saves ir gyngjo.
46.5.8.6.4. Kamuolio varymo metu, iStiesta ranka trukdymas, varzovui perimti
kamuolj.

46.5.8.7. Tai turi biiti vertinama kaip nevaldancio kamuolio puol¢jo prazanga, jei
Jis atstumia varzova:

46.5.8.7.1. Kad issilaisvinty, siekiant gauti kamuolj.

46.5.8.7.2. Neleisti varZovui Zaisti, ar bandyti zaisti kamuoliu.

46.5.8.7.3. Padaryti daugiau erdves tarp saves ir gyné€jo.

46.5.9. Nugara i krepsi atsisukes puoléjas (vidurio puoléjo zaidimas)

46.5.9.1. Vertikalumo principas galioja ir vidurio puol¢jo zaidimui.Ir Sis zaid¢jas,
ir ji dengiantis gynéjas privalo laikytis vertikalios pozicijos (cilindro).



46.5.9.2. Vidurio puolé¢jas neturi teisés nei iSstumti varzova i§ uzimamos pozicijos
peciais ar klubais, nei atkiStomis alkiinémis ar rankomis trukdyti jam judéti.
46.5.9.3. Gynéjas negali varzyti puoléjo judesii laisvés rankomis ir kitomis kiino
dalimis.

§47. Abipusé prazanga

47.1. Abipusé prazanga yra tuo atveju, kai abu prieSingy komandy zaidéjai
prasizengia vienas kito atzvilgiu mazdaug vienu metu.

Jei komanda dar nevaldo kamuolio, bet jis jai yra paskirtas ymesti { aikstg i§
uzribio, ir tuo metu jvyksta abipusé¢ prazanga, tai kamuolys lieka tai komandai,
kuriai ir buvo paskirtas.

47.2. Bauda

47.2.1. Asmenin¢ prazanga skiriama kiekvienam zaidéjui. Baudos metimai
neskiriami.

47.2.2. Zaidimas tesiamas:

47.2.2.1. Kamuolio imetimu i$ uz Soninés linijos, ar¢iausiai tos vietos, kur ivyko
prazanga, ir kamuolj imeta komanda, valdziusi kamuolj abipusés prazangos
skyrimo metu.

47.2.2.2 Gincu tarp abieju prasizengusijju zaidéjuy artimiausiame jvykio vietai
apskritime, jei né viena i§ komandy nevaldé kamuolio abipusés prazangos
skyrimo metu.

47.2.2.3. Jei kamuolys tuo pat metu buvo imestas i krepsi ir uzskaityti taskai,
kamuolys i zaidima imetamas i$ uz galinés linijos besiginanc¢ios komandos
zaidejy.

47.3. Jeigu tuo pat metu fiksuojama abipusé ir bet kuri kita prazanga, zaidimas
tesiamas po to, kai prazangos paskirtos ir jrasytos protokole. Baudziama taip,
tarytum abipusés prazangos nebuvo.

§48. Nesportiné prazanga

48.1. Nesportin¢ prazanga yra asmeniné prazanga prie$ zaid¢ja su kamuoliu ar be
Jjo, kuri teiséjo nuomone, buvo padaryta tycia, samoningai.

Jei zaidéjas perdétai stipriai kontaktuoja su varzovu, esanciu su kamuoliu ar be jo,
tai toks kontaktas turi biiti vertinamas nesportiniu.

48.2. Nesportin¢ prazanga turi biiti interpretuojama vienodai viso zaidimo metu.
48.3. Teis¢jas turi vertinti tik patj veiksma.

48.4. Vertindamas, ar prazanga yra nesporting, teis¢jas turi vadovautis $iais
principais:

48.4.1. Jei zaidéjas nesistengia zaisti kamuoliu, tai daZzniausiai yra nesporting
praZanga.

48.4.2. Jei, bandydamas zaisti kamuoliu, zaidéjas perdétai stipriai kontaktuoja su
varzovu, tai yra nesportiné prazanga.

48.4.3. Zaidéjo laikymas, musimas ar stimimas daZniausiai yra nesportiné
praZanga.

48.4.4. Jei zaidéjas prasizengia, sickdamas teisétai kovoti dél kamuolio, tai néra
nesportiné prazanga.

48.5. Zaidéjas pakartotinai nubaustas nesportine prazanga, gali biti
diskvalifikuojamas

48.6. Bauda

48.6.1. Nesportiné prazanga turi biiti paskirta pazeidéjui

48.6.2. Neprasizengusiai komandai suteikiama teis€ mesti baudos metimus ir po to
valdyti kamuolj.

48.6.3. Baudos metimy skai¢ius nustatomas taip:



48.6.3.1. Jei prasizengta pries nemetusi i krepsi zaidéja - skiriami du (2) baudos
metimai.

48.6.3.2. Jei prasizengta metimo metu ir metimas taiklus, taskai iskaitomi ir
skiriamas dar vienas (1) baudos metimas.

48.6.3.3. Jei prasizengta metimo metu ir metimas netaiklus, skiriami du (2) arba
trys (3) baudos metimai (priklausomai nuo to, i$ kurios zonos - dviejuy ar triji tasky
- buvo mesta).

48.6.4. Metant baudos metimus, visi kiti Zaidéjai turi stovéti uz tritaskii metimy
linijos, ne arc¢iau kaip iki menamai pratgstos baudos metimy linijos.

48.6.5 Nesvarbu, ar s¢kmingas, ar nes¢kmingas buvo paskutinis baudos metimas,
kamuolj i zaidima imeta bet kuris metéjo komandos zaidé¢jas i$ Soningés linijos
uzribio, ties aikstés vidurio linija prieSais sekretoriato stala.

48.6.6 Zaidéjas, imetantis kamuolj i zaidima, stovi apZerges vidurio linijos tesinj
ir gali mesti kamuolj { bet kuria aikstés vieta.

§49. Diskvalifikaciné praZzanga

49.1. Kiekvienas ypac grubus paragrafu §46 (Asmeniné prazanga), §48
(Nesportiné prazanga, §51 (Zaidéjo techniné prazanga) ar §52 (Trenerio,
atsarginio zaid¢jo, lydin¢io asmens techniné prazanga) pazeidimas yra
diskvalifikaciné prazanga.

49.2. Treneris turi buti diskvalifikuotas, kai:

49.2.1. Jis nubaustas dviem (2) techninémis prazangomis uz savo nesportini
elgesi.

49.2.2. Jam paskirtos trys (3) techninés prazangos uz nesportini jo asistento, bet
kurio atsarginio zaid¢jo, ar bet kurio lydincio asmens, esancio ant komandos
suolo, elgesi, arba trys (3) techninés prazangos, i$ kuriy viena paskirta asmeniskai
treneriui.

49.3. Diskvalifikuotas treneris turi biiti pakeistas trenerio asistentu, jraSytu {
rungtyniy protokola. Jei asistentas nejrasytas i protokola, diskvalifikuota trenerj
pakeicia komandos kapitonas.

49.4. Bauda

49.4.1. Diskvalifikaciné prazanga turi buti paskirta pazeidéjui.

49.4.2. Jis turi buti diskvalifikuotas ir privalo eiti ir likti savo komandos
persirengimo kambaryje iki Zaidimo pabaigos, arba, jei jis nori, gali iSeiti i$
pastato.

49.4.3. Neprasizengusiai komandai suteikiama teisé mesti baudos metimus ir po to
valdyti kamuoli.

49.4.4. Baudos metimy skaicius nustatomas taip:

49.4.4.1. Jei prasizengta prieS nemetusi i krepsi zaid¢ja, skiriami du (2) baudos
metimai.

49.4.4.2. Jei prasizengta metimo metu ir metimas taiklus, taskai jskaitomi ir
skiriamas dar vienas ( 1 ) baudos metimas.

49.4.4.3. Jei prasizengta metimo metu ir metimas netaiklus, skiriami du (2) arba
trys (3) baudos metimai (priklausomai nuo to, i$ kurios zonos - dviejy ar triji tasky
- buvo mesta).

49.4.5. Metant baudos metimus, visi kiti zaidéjai turi stoveéti uz tritaskii metimy
linijos, ne ar¢iau kaip iki menamai pratgstos baudos metimo linijos.

49.4.6. Nesvarbu, ar s¢kmingas, ar nesekmingas buvo paskutinis baudos metimas,
kamuolj i zaidima imeta bet kuris metéjo komandos zaidéjas 1§ Soninés linijos
uzribio, ties aikStés vidurio linija prieSais sekretoriato stalelj.



49.4.7. Zaidéjas, imetantis kamuolj i zaidima, stovi apZerges vidurio linijos tesinj
ir gali mesti kamuolj { bet kuria aikstés vieta.

DEVINTA TAISYKLE - TECHNINES PRAZANGOS
§50. Elgesio taisyklés: apibrézimas
50.1. Zaidimo taisyklés reikalauja pilno ir geranorisko bendradarbiavimo tarp
teiséju, ju pagalbininky ir abiejy komandy nariy, iskaitant zaidéjus, trenerius,
atsarginius zaidéjus ir lydincius asmenis.
50.2. Abi komandos turi teisg siekti pergalés, bet nepazeidziant sportinés etikos ir
garbingo zaidimo principy.
50.3. Kiekvienas ty€inis arba pakartotinas $iy Zaidimo principy pazeidimas turi
biti vertinamas kaip techniné prazanga ir baudziamas taip, kaip numatyta Siy
taisykliy atitinkamuose paragrafuose.
50.4 Komentarai
Rungtyniy metu gali jvykti pazeidimai, nesuderinami su taisykliy dvasia ir
garbingo Zaidimo principais. Siuos veiksmus turi nedelsdami nutraukti teiséjai ir,
jei biitina, vieSosios tvarkos saugojimo pajégos.
50.4.1. Zaidimo aik$té ir artimiausia zona aplink ja, iskaitant sekretoriato stala,
komandy suolus ir zonas tuoj pat uz galinii linijy, pilnai ir iSimtinai priklauso vyr.
teis€jo, teis¢jo ir komisaro jurisdikcijai.
Kai agresyvils veiksmai jvyksta tarp Zaid¢ja, atsarginij zaidéjy, treneriy ir lydinciy
asmeny, esanciy ant komandos suolo, teis€jai turi reikiamomis priemonémis tai
sustabdyti.
50.4.2. Bet kuris 18 iSvardinty asmeny, ypac¢ grubiai ir agresyviai uzsipuolgs
varzovus, turi biiti nedelsiant diskvalifikuotas. Véliau teis¢jai turi rastu informuoti
atitinkamas instancijas apie ivykusi incidenta.
50.4.3. Viesosios tvarkos saugotojai gali {Zengti { aikstg tik pakviesti teisé€ju.
Taciau, jei zitirovai su aiskiai piktais ketinimais verziasi { aikste, vieSosios tvarkos
saugotojai turi tuoj pat imtis priemonij zaidéjams ir teisé¢jams apsaugoti.
Visos kitos sporto salés vietos, kartu (€¢jimai ir i§¢jimai, riibinés priklauso varzyby
organizatoriy ir vieSosios tvarkos saugotoju kompetencijai.
Zaidéju, treneriu, lydinéiujy asmeny veiksmai, galintys padaryti Zalos varzyby
vietos irengimams, neturi biiti teiséjy toleruojami.
Jei teiséjai pastebi panaSy elgesi, jie tuoj pat turi ispéti nusizengusios komandos
trenery.
Jei veiksmas (-ai) pasikartoja, turi biiti nedelsiant skiriama techniné prazanga
kaltam asmeniui. Jei §io asmens pavardé nejraSyta protokole, techniné prazanga
skiriama treneriui ir Zymima raide "B".
Teis¢jy sprendimas yra galutinis ir negali biiti ignoruojamas ar diskutuotinas.
§51 . Zaidéjo techniné prazanga
51.1. Techninés prazangos zaidéjui yra visos jo prazangos, padarytos be kontakto
Su varZovu.
51.2. Techniné prazanga skiriama,jei zaid¢jas nereaguoja i teiséju perspe€jimus
arba naudoja tokius metodus:
51.2.1. Nepagarbus elgesys su teiséjais, techniniu komisaru, jei jis yra,
sekretoriumi, jo asistentais, laikininku, 24 sekundziy laikininku arba su varzovais.
51.2.2. Zodziais ar gestais provokuoja Zitirovus.
51.2.3. Erzina varzova arba trukdo jam matyti, mojuojant rankomis arti jo akiy.
51.2.4. Vilkina zaidima, trukdant greitai imesti kamuoli | Zaidima.
51.2.5. Nepakelia rankos po prazangos, kai to reikalauja teiséjas.



51.2.6. Keicia savo marskinélii numeri, nepranesus sekretoriui ir aikstés
vyresniajam teis€jui.

51.2.7. ieina i aiksStg pakeisti Zaid¢jo, nepraneSus apie tai sekretoriui ir negavus
teis¢jo leidimo.

ISimtis: Jei praSoma keisti zaidéjus per minutés pertraukele, atsarginis Zaidéjas turi
apie tai pranesti tik sekretoriui, pries jeidamas i aikste.

51.2.8. ISeina i$ aikstés, kad igyty neteiséta pranasuma.

51.2.9. Paragrafo §59.4.3.3.3 pazeidimas "Pastaba: Kamuolio lietimas paskutinio,
arba vienintelio metimo metu".

51.2.10. Kybojimas ant lanko.

Jei zaid¢jas, dédamas kamuol; i krepsj, trumpai ir netycia liecia lanka, jis neturi
buti baudziamas technine prazanga.

Dedant kamuoli { krepsi, zaidéjas gali kyboti ant lanko, jei, teiséjo nuomone, jis
tuo siekia apsaugoti save ar kitg zaidéja nuo suzeidimo.

51.2.11 Pazeidimai, kurie yra aiSkiai netyciniai ir neturi itakos zaidimui, neturéta
buti baudziami technine prazanga, nebent jie pasikartota po teis€jo isp€jimo.
51.3. Kai zaid¢jas, teis¢jo nuomone, samoningai, nesportiskai elgdamasis, {vykdo
technini pazeidima, kuriuo siekia sau neteiséto pranasumo, turi biiti skiriama
techniné prazanga.

51.4. Bauda

51.4.1. Technin¢ prazanga tiksuojama ir {raSoma pazeidéjui.

51.4.2. Uz zaidéjo techning prazanga varzovy komandai skiriamas 1 baudos
metimas ir kamuolio valdymas, imetant ji i aikste 1§ uzribio

51.4.3. Kapitonas paskiria baudas metantj zaidéja.

51.5. Komentarai

51.5.1. Kai techninis pazeidimas pastebimas po to, kada kamuolys tampa
zaidziamas, zaidimas turi buti sustabdytas ir skiriama techniné prazanga. Bauda
vykdoma taip, lyg techniné prazanga ivyko fiksavimo metu. Visa, kas ivyko nuo
prasizengimo iki prazangos fiksavimo momento, galioja.

51.5.2. Teis¢jas gali nefiksuoti techninés prazangos, o pasitenkinti persp¢jimu,
kai zaid¢jas nusizengia labai menkai, pavyzdziui, keitimo metu, iSeidamas i aikstg,
pamirSta pranesti apie tai sekretoriui.

Teis¢jas gerai pasielgs, jei menkiems techniniams nusizengimams, aiskiai
nety¢iniams ir neturintiems jtakos zaidimui, uzkirs kelig perspéjimu arba, kai
kuriais atvejais, ji visai nepastebes.

§52. Trenerio, atsarginio Zaidéjo arba komandos palydovo techniné prazanga
52.1. Treneriai, trenerio asistentai, atsarginiai zaidéjai ir komandos palydovai
privalo biiti savo komandos suolo zonoje, i1§skyrus Siuos atvejus:

52.1.1. Teis¢jui leidus, treneris, trenerio asistentas, atsarginiai zaidéjai, komandos

susizeidusio zaid¢jo sveikatai gresia pavojus ir reikalinga skubi pagalba.

52.1.3. Atsarginis zaid¢jas gali, praSydamas keitimo, prieiti prie sekretoriaus stalo.
52.1.4. Treneris ar trenerio asistentas gali paprasyti priklausan¢ios minutés
pertraukeélés.

52.1.5. Treneris, jo asistentas, atsarginiai Zaidéjai, komandos palydovai gali
iZzengti i aikste bendrauti su savo komandos nariais tik per minutés pertraukéle, ir
jie turi biiti Salia savo komandos suolo zonos.

Taciau treneris gali bendrauti su savo komandos Zaidéjais zaidimo metu, biidamas
savo komandos suolo zonoje.



Kai rungtyniy laikrodis sustabdytas, treneris ar jo asistentas mandagiai ir
netrukdydamas zaidimui gali kreiptis | sekretoriata informacijos dél rungtyniu
rezultato, laiko, prazangy skaiciaus.

52.2. Treneris, jo asistentas, atsarginis zaidéjas arba komandos palydovas negali
nepagarbiai kreiptis i teis€jus, technini komisara (jei jis yra), sekretoriy, laikininka
ir 24 sekundziy laikininkg arba | varzovus.

52.3. Tik treneris, kurio pavardé jraSyta | rungtyniy protokola, gali stovéti zaidimo
metu. Tai galioja ir kiekvienam asmeniui, dél tam tikry priezasciy pakeitusiam
trenery.

52.4. Bauda
52.4.1. Technin¢ prazanga turi buti skiriama treneriui uz kiekviena prasizengima.
52.4.2. Varzovy komandai suteikiama teisé mesti du (2) baudos metimus ir po to
valdyti kamuolj.

52.4.3. Kapitonas nurodo baudas metantj zaid¢ja.

52.4.4. Baudos metimy metu visi kiti zaidéjai turi stoveéti uz tritaskii metimy
linijos, ne ar¢iau kaip iki menamai pratgstos baudos metimy linijos.

52.4.5. Po paskutinio baudos metimo (sékmingo ar nesékmingo) kamuoli i
aikstg imeta bet kuris metéjo komandos zaid¢jas 1S Soninés linijos uzribio, ties
aikstés vidurio linija, priesais sekretoriato stala(ISimtys: zr. §53.3.3 ir §58.2.5).
imetantis kamuolj i aik$te zaidéjas stovi apzerges vidurio linijos tesinj ir gali
mesti kamuolj i bet kurig aikstés vieta.

§53. Techniné prazanga rungtyniy intervalo metu

53.1. Techninés prazangos gali buti skiriamos rungtyniy intervalo metu.

53.2. Rungtyniy intervalas tai:

53.2.1. Laiko tarpas iki rungtyniy pradzios (20 minuciy).

53.2.2. Pertrauka tarp kéliniy, pratesimo kéliniy.

53.2.3. Rungtyniy intervalas prasideda 20 minuciy prie§ Zaidima arba laikininko
kélinio pabaigos signalu.

53.2.4. Rungtyniy intervalas baigiasi tuo momentu, kai teisé¢jas su kamuoliu
1Zzengia 1 centrinj apskritima mesti "ginca".

53.3. Bauda
53.3.1. Jei techniné prazanga skiriama:
53.3.1.1. Komandos nariui, galiniam zaisti - jam jraSoma techniné ir varzovas
gauna teis¢ mesti du (2) baudos metimus.

Si prazanga iskaitoma { komandos prazangy skai¢iy.

Treneriui, trenerio asistentui, zaidéjui - treneriui ar komandos palydovui jraSoma
techniné prazanga ir varzovams suteikiama teis¢ mesti dvi (2) baudas.

Si prazanga nejskaitoma { komandos prazangy skaiéij.

53.3.2. Baudos metimy metu visi zaid¢jai, iSskyrus metantjji, turi stoveti uz triji
tasky zonos linijos ir ne arc¢iau, kaip iki menamai pratgstos baudos metimy linijos.
53.3.3. Kai baudos metimai atlikti, Zaidimas pradedamas gincu centriniame
apskritime.

53.3.4. Jei skiriama daugiau nei viena techniné prazanga, zr. §58 (Ypatingi
prazangy atvejai).

§54. Pestynés

54.1. Apibrézimas

Pestynés yra fiziné saveika tarp dviejy ar daugiau asmeny (zaidéjy, treneriy,
treneriy asistenty, atsarginiy zaid¢jy ir komandos palydovy).



Sis paragrafas lie¢ia tik trenerius, ju asistentus, atsarginius zaidéjus ir komandy
palydovus, paliekancius komandos suolo zona peStyniu metu, arba situacijos,
galincios virsti peStynémis, metu.

54.2. Atsarginiai zaid¢jai ar komandos palydovai, kurie palieka komandos suolo
zona pestyniy, arba situacijos, galin€ios virsti peStynémis, metu, turi buti
diskvalifikuoti.

54.3 Tik treneris ir/arba trenerio asistentas gali palikti komandos suolo zona ,
pestyniy, arba situacijos, galinCios virsti peStynémis, metu, tam, kad padéty
teiséjams iSsaugoti ar jvesti tvarka aikstéje. Sioje situacijoje techning

prazanga treneriui ir/arba trenerio asistentui neskiriama.

54.4. Jei treneris ir/arba trenerio asistentas palieka komandos suolo zong ir
nepadeda arba nebando padéti jvesti tvarka, jie turi biiti diskvalifikuoti.

54.5. Bauda

54.5.1. Uz kiekviena atsarginio zaid¢jo diskvalifikavima, jam skiriama ir jraSoma
techniné prazanga, kuri yra Zymima "F". Sumoje, treneriui jraSome viena techniné
prazanga, Zymima "B".

54.5.2. Uz kiekviena komandos palydovo ar trenerio asistento diskvalifikavima,
treneriui jraSoma techniné prazanga, kuri yra zymima "B".

54.5.3. Uz trenerio diskvalifikavima, prazanga treneriui Zymima "D".

54.5.4. Nepriklausomai nuo diskvalifikuotjji atsarginij Zaidéju ar komandos
palydovy uz suolo zonos palikima, skaiciaus, tik du (2) baudos metimai ir
kamuolio valdymas gali biiti suteikti varzovy komandai.

54.5.5. Jei sutinkamai su Siuo paragrafu, abiejy komandy nariai yra diskvalifikuoti
ir néra kity nuobaudy uz prazangas (zr. §54.5.9), zaidimas turi biiti tgsiamas gincu
tarp bet kuriy varzovuy.

54.5.6. Visos diskvalifikacinés prazangos turi biiti jraSytos, kaip aprasyta
"Oficialiose zaidimo procediirose: B.2.6.3.10".

54.5.7. Visas diskvalifikuotas komandos suolo personalas turi eiti | savo
persirengimo kambari ir likti ten iki tol, kol baigsis rungtynés, arba, jei nori, gali
iSeiti i$ pastato.

54.5.8. Diskvalifikacinés prazangos nejeina { komandos prazangy skaicii.

54.5.9. Visos baudos, paskirtos pries atsarginiams zaidéjams ir komandos
plydovams paliekant komandos suolo zona, turi biiti ivykdytos.

DESIMTA TAISYKLE - BENDROSIOS TAISYKLES
§55. Pagrindiniai principai
55.1. Kiekvienas teis¢jas, nepriklausomai nuo kito teis¢jo, turi fiksuoti prazanga
bet kuriuo rungtyniy metu. Nesvarbu, ar kamuolys yra zaidziamas ar
nezaidziamas.
55.2. Prazangy, skiriami vienai ar kitai komandai, skai¢ius neribojamas.
Nepriklausomai nuo baudos, kiekviena prazanga jraSoma pazeidéjui i rungtyniy
protokola.
§56. Penkios Zaidéjo prazangos
56.1. Zaidéjas, prasizenges penkis (5) kartus (jskaitant asmenines ir technines
prazangas), turi buti apie tai informuotas ir privalo iSeiti i aikstes.
Jis turi biiti pakeistas per 24 sekundes (Zr. 1 19.4.3).
Pastaba: prazanga, kurig gauna zaid¢jas jau turintis penkias prazangas, jraSoma
treneriui. ISimtys: zr. §9.5.1 ir §9.5.2.



§57. Komandinés prazangos - baudos taisyklé

57.1. Jei per keélini komandos zaid¢jams paskirtos keturios (4) asmeninés ar
techninés prazangos, kiekviena tolesné komandos zaidéjo prazanga baudziama dviem
baudos metimais. Jei prazanga verta didesnés baudos, taikomi atitinkami $iy taisykliu
paragrafai.

57.2.Jei prasizengia zaidéjas, kai jo komanda valdo kamuolj arba jai yra paskirtas

kamuolys grazinti { zaidima, tuomet du baudos metimai neskiriami.
Visos komandos prazangos padarytos per pratgsima, laikomos prazangomis,
padarytomis antrame arba paskutiniame kélinyje.

57.3. Komentaras

Visos komandos narij prazangos, padarytos zaidimo intervale, latkomos
prazangomis, padarytomis puslaikyje arba kélinyje, kuris vyks tuojau po intervalo.
§58. Ypatingi prazangy atvejai
58.1. Ypatingi prazangy atvejai atsiranda, kai, po prazangos arba taisykliy
pazeidimo, sustabdyto laiko metu, skiriamos kitos prazangos
Siose situacijose reikia laikytis tokiy principu:
58.2.1. Kelios prazangos fiksuojamos apytiksliai tuo paciu metu.
58.2.2.. Jei prazangos skiriamos abiem komandom mazdaug tuo paciu metu,
teis¢jai turi nustatyti prazangy skyrimo eiliSkuma. Tai negalioja abipusés
prazangos atveju.
58.2.3. Abieju komanduy prazangos, uz kurias baudziama vienodai:
58.2.3.1. Jos turi biiti laikomos kompensuotinomis ir neturi biiti vykdo t. y.
neskiriami baudos metimai ar kamuolio valdymas.
58.2.3.2. Zaidimas tesiamas gin¢u artimiausiame apskritime, i§skyrus:
- kai metimas i kreps$i buvo tikslus, kamuolys imetamas i$ uz galinés linijos, arba
- po prazangy kompensavimo, kiti baudos metimai turi buti vykdomi pagal
atitinkamus paragrafus.
58.2.3.3. Kai tik kamuolys tampa ZaidZziamu baudos vykdymui, §i bauda jau negali
kompensuoti baudos uz kita prazanga.
58.2.4. Abiejuy komanduy prazangos, uz kurias baudziama nevienodai, turi biti
vykdomos tokia tvarka, kokia buvo uzfiksuotos.
58.2.5. Teisé valdyti kamuolj imetant ji i§ uzribio (uz varZovo prazanga)
prarandama, jei fiksuojama kita (-os) prazanga (-os) bet kuriai komandai iki to
momento, kol kamuolys taps Zaidziamu, imetant ji i aikStg, arba tuo atveju, kai
kitos baudos turi biiti vykdomos po kompensavimo pagal §58.2.3.
58.2.6. Sio paragrafo nuostatos tinka ir bet kuriam Zaidimo intervalui.
58.3. Komentaras
Zemiau i§vardintos procediiros turi biiti vykdomos chronologine tvarka visais
ypatingy prazangy atvejais:
58.3.1. Turi biti fiksuojamos visos prazangos ir paskirtos baudos uz skirtas.
prazangas, kaip nurodyta Siose taisyklése.
58.3.2. Turi biiti nustatyta prazangy fiksavimo eilés tvarka.
58.3.3. Ekvivalentinés abiejy komandy baudos kompensuojamos, atsizvelgiant { ju
eilés tvarka, taip pat atmetamos nuobaudos uz abipuse¢ prazanga (t. y. gincas). Po
Sios procediiros laikoma, lyg Siy kompensuoty baudy ir nebuvo.
58.3.4. Visi kamuolio valdymai (kaip nuobaudos) prarandami, iSskyrus ta atveji,
kai kamuolio valdymas yra paskutinés baudos, likusios {vykdZzius visus
kompensavimus, sudétiné dalis.
58.3.5. Baudus uz visas likusias prazangas vykdomos tokia tvarka, kokia jos buvo
fiksuojamos.



&59 Baudos metimai

Baudos metimas — tai teis¢ zaid€jui stovinciam pusapskritmyje uz baufos metimo
linjjos, pelnyti (1) taska, netrukdomai metant kamuoli i krepsi

59.1 Kai fiksuojama asmeniné prazanga ir skiriamas baudos metimas (-ai):

59.1.1 Teis¢jas nurodo nukentéjusi zaid¢ja, kuris mes bauda.

59.1.2 Jei pries tai paprasyta nukentéjusiojo zaidéjo keitimo, Sis Zaidéjas turi mesti
paskirta baudos metima (-us) ir tik po to iSeiti i§ aikstes;

59.1.3 Jei turintis mesti baudos metimus zaid¢jas negali testi Zaidimo dél
susizeidimo ar diskvalifikacijos, ji pakeitgs Zaidéjas turi mesti baudos metima (-
us) meta kapitonas arba jo paskirtas zaidé¢jas.

59.2 Jei paskirta techniné prazanga baudos metimus gali mesti bet kuris varzovy
komandos zaidéjas, paskirtas kapitono.

59.3 Baudas metantis zaid¢jas:

59.3.1 Turi atsistoti pusapskritimyje uz baudy metimo linijos.

59.3.2 Gali naudoti bet kuri metimo biida, bet tik toki, kai kamuolys ikrenta {
krepsi i8S virSaus ar paliecia lanka anksc¢iau, nei kamuolj paliecia Zaidéjas.

59.3.3. Turi mesti kamuoli | krepsi per 5 sekundes nuo to momento, kai kamuoli
jam paduoda vienas teis€ju.

59.3.4. Negali liesti baudos metimo linijos ar aikstés uZz Sios linijos, kol kamuolys
nepaliecia lanko.

59.3.5. Negali imituoti baudos metimo.

59.3.6. Negali liesti kamuolio skriejancio i krepsi.

59.3.7. Negali liesti krepsio ar lentos, kol kamuolys yra ant lanko (po baudos
metimo)

Paragrafo 59.3 nepaisymas yra taisykliy pazeidimas

Pastaba: jei taisykles pazeidzia baudu metikas, tai i kity zaidéju padarytus tuo
paciu metu, ar i$ kart po to, pazeidimus nekreipama démesio.

59.3.8 Bauda

59.3.8.1. Taskas (-ai) — neiskaitomas (-1)

59.3.8.2. Kamuolys perduodamas varzovams imesti i§ uz Soninés linijos, ties
baudos metimo linija, i§skyrus atveji, kai po to turi biiti vykdomi kiti baudos
metimai.

59.4. Baudos metimo (-u) metu:

59.4.1. Viety prie baudos aikstelés uzémimo tvarka:

59.4.1.1. Daugiausiai penki (5) zaidé¢jai (daugiausia trys (3) besiginancios
komandos ir daugiausia du (2) puolancios) gali uzimti vietas prie baudos metimy
aikstelés. Siy vietj "gylis" - 1 metras.

59.4.1.2. Artimiausios krepsiui vietos prie baudos metimy aikstelés gali biiti
uzimtos tik metanciojo varzovy komandos zaidéjy.

59.4.1.3. Zaidéjai uzima vietas prie baudos metimy aikstelés besikei¢iancia tvarka.
159.4.1.4. Zaidéjai turi uzimti tik ji komandai skirtas vietas prie baudos metimy
aikstelés.

59.4.2. Zaidéjai, esantys prie baudos metimy aikstelés:

59.4.2.1. Negali uzimti ti vieti, kurios jiems neskirtos.

59.4.2.2. Negali iZzengti i ribojimy zona, i neutralia zong arba iSeiti i§ savo vietos
prie baudos metimy aikstelés, kol kamuolys neiSmestas 1§ baudos metiko ranky.
59.4.2.3. Negali liesti kamuolio, skriejancio i krepsi, kol jis nepalies lanko arba
taps akivaizdu, kad jis jo nepalies.

59.4.2.4. Negali liesti krepsio ar lentos, kol kamuolys lie¢ia lanka baudos metimo
metu.



59.4.2.5. Metant baudos metima, po kurio bus metamas (-i) kitas (-i) baudos
metimas (-ai), negali liesti kamuolio, krepSio ar lentos, kol kamuolys turi
galimybg ikristi | krep$i.

59.4.2.6. Kai tik kamuolys tampa zaidziamu baudos metimo metu, jie negali
pajudéti 1§ savo uzimamy viety, kol kamuolys neatitriiksta nuo metanciojo zaid¢jo
rankos.

59.4.2.7. Metanciojo baudos metimus varzovas negali:

59.4.2.7.1. Liesti kamuolio ar krepsio, kai kamuolys yra krepSyje.

59.4.2.7.2. Trukdyti metan¢iam baudos metimus zaidéjui.
Paragrafo §59.4 nepaisymas yra taisykliy pazeidimas.

59.4.3. Bauda

59.4.3.1. Jei baudos metimas yra sékmingas ir paragrafy §59.4.1., §59.4.2.1,
§59.4.2.2, §59.4.2.6, §59.4.2.7.2 nuostatas pazeidzia:

59.4.3.1.1. Metanciojo komandos nariai,

59.4.3.1.2. Metanciojo varzovy komandos nariai,

59.4.3.1.3. Abi komandos:

Pazeidimai ignoruojami ir taskas jskaitomas.

59.4.3.2. Jei baudos metimas nesékmingas ir paragrafy §59.4.1., §59.4.2.1,
§59.4.2.2, §59.4.2.6, §59.4.2.7.2 nuostatas pazeidzia:

59.4.3.2.1. Metanciojo komandos nariai: kamuolys perduodamas varzovy
komandai jmesti i§ uzribio.

59.4.3.2.2. Metanciojo varzovy komandos nariai: metanc¢iajam suteikiama
galimybé¢ kartoti metima.

59.4.3.2.3. Abieju komandy nariai: zaidimas tgsiamas gincu tarp bet kuriy dviejy
prieSingy komandy Zaidéjy, baudos metimy apskritime.

59.4.3.3. Jei paragrafy §59.4.2.3, §59.4.2.4, §59.4.2.5, §59.4.2.7.1 nuostatas
pazeidzia:
59.4.3.3.1. Metanciojo komandos nariai: taskas neiskaitomas ir kamuolys
perduodamas varzovams imesti i§ uzribio.
59.4.3.3.2. Metanciojo varzova komandos nariai: iskaitomas vienas (1) taSkas.
59.4.3.3.3. Abiejy komanda nariai: taskas neiskaitomas ir Zaidimas tgsiamas gincu
tarp bet kuriy dvieju prieSingy komandy Zaidéjy, baudos metimy apskritime.
Pastaba: jei paskutiniojo ar vienintelio baudos metimo metu metanciojo

varzovas paliecia kamuoli, kol §is dar nepalieté lanko (arba akivaizdu, jis buty
nepalietgs lanko), iskaitomas vienas (1) taskas ir techniné prazanga skiriama
prasizengusiam zaidéjui.

59.4.4. Komentaras: Metant paskutinjji ar vieninteli baudos metima, jis keicia
savo statusa ir tampa dvieju (2) tasky vertés metimu, kai kamuoliui palietus lanka
kamuolj pagal taisykles lie¢ia puolancios ar besiginancios komandos zaidé¢jai ir jis
ikrenta | krepsi.

59.5. Visi zaidéjai, esantys ne prie baudos metima aikstelés:

59.5.1. Turi stovéti uz 3-y taSky metimy linijos, ne arciau baudos metimo linijos
menamo t¢sinio tol, kol kamuolys paliecia lanka ar baudos metimas baigiasi (Zr.
§59.7).

59.5.2. Negali trukdyti metanciajam Zaid¢jui. Paragrafo §59.5 nepaisymas yra
taisykliy pazeidimas

59.5.3. Bauda

59.6. Metant baudos metima (-us), po kurio (-iy) bus metamas (-1) kitas (-1)
baudos metimas (-ai), pagal &58 (Ypatingi prazangy atvejai), arba metant baudos



metima (-us), paskirta (-us) pagal §32.2, arba imetant kamuoli i§ uzribio Soninés

linijos vidurio taske:

59.6.1. Zaidéjai neturi uzimti viety prie baudos metimy aikstelés.

59.6.2. Visi zaid¢jai turi stovéti uz 3-y taSky metimy linijos, ne ar¢iau bauduy

metimo linijos menamo t¢sinio.

59.6.3. Zaidéjai negali trukdyti metan¢iajam Zaidéjui. Paragrafo §59.6 nepaisymas

yra taisyklia pazeidimas.

59.6.4. Bauda

59.6.4.1. Zr. §59.4.3. auki¢iau.

59.6.4.2. Jei paskirtas daugiau nei vienas baudos metimas, tai tokios nuobaudos,

kaip kamuolio perdavimas jmetimui i§ uzribio ar gincas, taikomos tik esant

pazeidimui paskutiniojo metimo metu.

59.7. Komentarai:

Baudos metimas laikomas baigtu, kai kamuolys:

59.7.1. ikrenta i§ virSaus | krep$i ir lieka tinklelyje arba iSkrenta pro ji.

59.7.2. Praranda galimybe ikristi | krepsi.

59.7.3. Yra teisétai palieCiamas bet kurios komandos zaid¢jo po to, kai kamuolys

palieté lanka (§59.3.2).

59.7.4. Metimo metu paliecia grindis.

59.7.5. Tampa nezaidziamu.

§60. Taisytina klaida

60.1. Apibrézimas:

Teiséjai gali iStaisyti del neatidumo padaryta klaida ir pakeisti rezultata tik tokiais

atvejais:

60.1.1. Paskirtas vienas arba daugiau nepriklausanc¢ii metimy.

60.1.2. Leista ne tam Zaidéjui mesti baudos metima (-us).

60.1.3. Nevykdytas priklausantis baudos metimas (-ai).

60.1.4. Klaidingai teis¢ja iskaitytas ar nejskaitytas taskas.

60.2. Procediira:

60.2.1. Klaidas, iSvardintas nuo §60.1.1 iki §60.1.5 paragrafo, galima iStaisyti tik

tada, kai teis¢jai ar jy asistentai jas pastebi ankSc¢iau, negu kamuolys tampa

zaidziamu po to, kai po klaidos buvo paleistas rungtyniy laikrodis ir kamuolys

pirma karta tapo nezaidziamu.

Tai yra: Padaroma klaida

- visos klaidos (i§vardintos nuo §60.1.1 iki §60.1.5 paragrafo) padaromos, esant

nezaidziamam kamuoliui

Zaidziamas kamuolys - klaida galima taisyti

Laikrodis pradeda arba t¢sia skaiciuoti laika - klaida galima taisyti

Nezaidziamas kamuolys - klaida galima taisyti Zaidziamas kamuolys

- klaidos taisyti jau negalima

Teiséjas turi nedelsdamas stabdyti zaidima, kai tik pastebi taisyting klaida, jei tik

tuo nedaroma Zala né vienai komandai. Jei klaida pastebi sekretorius, jis gali duoti

signala teis¢jui, tik kamuoliui tapus nezaidziamu.

60.2.3. Visa tai, kas ivyko nuo klaidos padarymo momento ikijos pasteb&jimo,

galioja (pelnyti taSkai, praZzangos, pra¢jgs laikas).

60.2.4. Jei klaida buvo padaryta, paskiriant viena arba daugiau nepriklausancii

baudos metimuy, ar leidziant ne tam zaidéjui mesti baudos metima (-us), ar baudos

metimas (-ai) buvo metamas (-1) ne | ta krepsi:

Jei ne tas zaid¢jas meta baudos metima(-us) arba nevykdytas priklausantis baudos
metimas(-ai), tai ivykus klaidai ir kamuolj valdant vienai komandai jo dar neapvaldé



kita komanda, tada po klaidos iStaisymo, zaidimas atnaujinamas, kaip po iprasto
baudos metimo.
Jei nevykdytas priklausantis baudos metimas, o po to, ta pati komanda pelno
taskus, laikoma, kad klaidos nebuvo.
60.2.4.1. Taskai, pelnyti klaidingai paskirtais baudos metimais ir visa tai, kas su
tuo susij¢ anuliuojama (zr. §59.7), iSskyrus nesportinio elgesio, diskvalifikacines
ar technines prazangas.
60.2.4.2. Norint anuliuoti taskus, pelnytus baudos metimais ir veiksmus, susijusius
su tuo, klaida turi buti pastebéta laiku, kaip nurodyta §60.2.1 . 60.2.5. Po to, kai
klaida pastebéta ir ja dar galima taisyti:
60.2.5.1. Jei zaid¢jas, turintis dalyvauti klaidos iStaisyme, yra jau pakeistas (bet
néra diskvalifkuotas ar prasizenggs 5 ar 6 kartus), jis privalo grizti i aikste ir
dalyvauti klaidos iStaisyme (tuo momentu jis vél tampa aikstés zaidéju).
Pasibaigus iStaisymo procediiraijis gali zaisti toliau, nebent treneris paprasys
teiséto keitimo - Siuo atveju $is zaidéjas gali iSeiti 1§ aikstes.
60.2.5.2. Jei zaid¢jas yra pakeistas dé¢l 5-os ar 6-os asmeninés prazangos arba yra
diskvalifikuotas, ji pakeitgs zaidéjas turi dalyvauti klaidos iStaisyme.
60.2.6. Po klaidos iStaisymo, zaidimas t¢siamas toje vietoje, kur jis buvo
nutrauktas klaidos iStaisymui.
60.2.7. Taisytinos klaidos (§60.1.1 - §60.1.5) yra jau netaisytinos, kai vyresnysis
teiséjas pasiraso rungtyniy protokola.
60.2.8. Bet kurios sekretoriaus jrasi protokole klaidos (rezultatas, prazangu
skaicius, minutés pertraukeélii skaicius) gali biiti teisé¢ja taisomos bet kuriuo metu
tol, kol vyresnysis teiséjas pasiraSo rungtyniy protokola.

OFICIALIOS RUNGTYNIU PROCEDUROS
A. PRIES RUNGTYNES
ALl Sekretoriato stalo ir kédziy keitimams vieta
Norint uztikrinti efektyvy darba keitimy metu, sitilomas toks komandy suoly ir
suoleliu/kédziy keitimams i3déstymas. Sis i§déstymas yra privalomas visoms
FIBA organizuojamoms varzybomes.
A.2. Krepsio ir komandos suolo pasirinkimas
A.2.1. Visoms rungtynéms pirmoji varzyby protokole.iraSyta komanda
(komanda - Seimininké) turi teisg pasirinkti krepsj ir komandos suola.
Sis pasirinkimas turi bati Zinomas abiem suinteresuotoms puséms 20 minuéiy
pries rungtyniy pradZzia.
A2.2 Pries kiekviena kélinj ir pratgsima komandos gali mankstintis toje aikstes
puséje, kurioje yra varzovo krepsys.
B. RUNGTYNIU METU
B.I. Teis¢jy gestai
B.1.1. Kiekvienas teis¢jas turi kruopsc€iai iSmokti ir visose rungtytése naudoti
gestus, aprasytus Siose taisyklése.
B.1.2. Tik Sie gestai yra oficialiis ir turi biiti visy teis€ju naudojami visais atvejais.
B.1.3. Labai svarbu, kad sekretoriai ir laikininkai biity susipazing su Siais gestais.
B.2.1. Oficialus rungtyniy protokolas, paminétas §4.4.5, yra vienintelis aprobuotas
FIBA Pasaulinés techninés komisijos.
B.2.2. Jis sudarytas i§ originalo ir triju kopiju. Kiekvienas lapas yra skirtingos
spalvos. Originalas (baltas lapas) skirtas FIBA. Pilna kopija (Zydras lapas) -



varzyby organizatoriams, antra kopija (roZinis lapas) - laiméjusiai komandai,
paskutiné kopija (geltonas lapas) - pralaiméjusiai komandai.

Pastaba: 1. Rekomenduojama, kad sekretorius naudoty dvi skirtingy spalvy
raSymo priemones - vieng pirmajam kéliniui, kita - antrajam.

2. Rungtyniy protokolas gali buti ruoSiamas ir pildomas elektroniniu biidu, jeigu
yra tam sudarytos salygos.

B.2.3. Ne v¢liau kaip 20 minuciy pries rungtyniy pradzia sekretorius paruosia
protokola taip:

B.2.3. I. Protokolo virSutinése eilutése iraso komandy pavadinimus. Pirmaja
visuomet jraSoma Seimininky komanda.

Jei turnyras arba rungtynés vyksta neutralioje aikstéje, pirmaja raSoma ta
komanda, kuri pirma nurodyta varzyby programoje (tvarkarastyje).

Pirmoji vadinama "A" komanda, antroji - "B" komanda.

B.2.3.2. Jei rungtynés yra turnyro dalis, sekretorius uzraso:

B.2.3.2.1. Varzyby pavadinima.

B.2.3.2.2. Rungtyniy numerj.

B.2.3.2.3. Rungtyniy data, laika ir vieta.

B.2.3.2.4. Vyresniojo teis¢jo bei teis¢jo pavardes.

B.2.3.3. Sekretorius suraso abiejy komandy narius. Komanda "A" suraSoma
virSutingje protokolo dalyje, komanda "B" - apatingje.

B.2.3.3.1. Pirmame stulpelyje sekretorius iraSo zaidéju licencijos numerius
(paskutinius tris skaitmenis). Turnyro metu zaidéju licenciji numeriai jraSomi tik
pirmyjy komandos zaidZziamy rungtyniy protokole.

B.2.3.3.2. Antrame stulpelyje sekretorius jraso kiekvieno zaid¢jo pavardg ir
inicialus DIDZIOSIOMIS raidémis $alia numerio, kuriuo Zaidéjas Zais tose
rungtynése. Po komandos kapitono pavardés ir inicialy turi biti jraSas (Cap).

Jei komandoje yra maziau kaip 12 zaidéju, sekretorius turi iSbraukti tusc¢ias
eilutes.

B.2.3.4. Po 7aidéjy saraais sekretorius jraso (DIDZIOSIOMIS raidémis)
komandy treneriy ir ji asistenty pavardes.

B.2.4. Ne véliau kaip 10 minuciy prie§ rungtyniy pradzia treneriai privalo:
B.2.4.1. Patvirtinti, kad sutinka su ira§ytomis zaidéjy pavardémis ir numeriais
B.2.4.2 Patvirtinti treneriy ir jy asistenty pavardes

B.2.4.3 Pazyméti penkis (5) zaidéjus, kurie pradés rungtynes.

B.2.4.4 Pasirasyti protokole.

Komandos "A" treneris pirmasis pateikia $ig informacija. Sekretorius turi
pazymeti rungtynes pradedancius zaidéjus simboliu "x" ir ji apibrézti (ketvirtame
stulpelyje). Tuo paciu simboliu "x"jis pazymi kiekviena keiCianti zaid¢ja, Siam
pirmaji karta i€jus Zzaisti (apibraukti nereikia).

B.2.5. Minutés pertraukele

B.2.5.1. ira8as apie suteikta minutés pertraukele turi buti padarytas taip: {
atitinkama langel; iraSomas didelis "X" simbolis.

B.2.5.2. Minutés pertraukelés, suteiktos pirmame kélinyje, zymimos
atitinkamuose langeliuose po komandos pavadinimu.

B.2.5.3. Tas pats procesas atlickamas kituose kéliniuose ir kiekviename pratgsimo
kélinyje.

B.2.5.4. Kiekvienam puslaikiui ar pratgsimo keéliniui pasibaigus, neiSnaudoti
langeliai (minutés pertraukélés) turi buiti pazyméti dviem lygiagreciomis linijomis.
B.2.6. Prazangos



B.2.6.1. Zaidéjas gali bati baudziamas asmenine, nesportine, diskvalifikacine arba
technine prazangomis, kurios yra jraSomos i rungtyniy protokola ties zaidéjo
pavarde.

B.2.6.2..Prazangos, skirtos treneriams, ji asistentams, atsarginiams Zaidéjams ar
kitiems komandos nariams, yra {raSomos treneriui.

B.2.6.3. [ rungtyniu protokola prazangos iraSomos zemiau nurodyta tvarka:
B.2.6.3.1. Asmenin¢ prazanga Zymima "P".

B.2.6.3.2. Nesportiné prazanga zymima "U".

B2.6.3.3. Diskvalifikaciné prazanga Zymima "D".

B.2.6.3.4. Technin¢ prazanga zaidéjui Zzymima "T".

B.2.6.3.5. Technin¢ prazanga:

B.2.6.3.5.1. Uz trenerio nesportinj elgesi (§49.2.1.) Zzymima "C".

B.2.6.3.5.2. Skiriama treneriui dél kity priezas¢iy, Zymima "B".

B.2.6.3.6. Technin¢ ar diskvalifikaciné prazanga, skirta treneriui, néra

itraukta | komandos prazangy skaiciy.

B.2.6.3.7. Jei po bet kokios prazangos (asmeninés, nesportinés, diskvalifikacinés,
techninés) metami baudos metimai (1, 2 ar 3), jy kiekis turi buti paraSytas Salia
raidés, Zymincios prazangos pobudi ("P", "U", "D", "T", "C" ar "B").

B.2.6.3.8. Jei prazangos skiriamos abiem komandoms ir nuobaudos kompensuoja
viena kita (§58), salia raidés "P", "U", "D", "T", "C" ar "B", Zyminc¢ios prazangos
pobiidi, iraSoma mazoji "c" (Zr. Pvz. 1).

B.2.6.3.9. Jei zaidéjas (-ai) diskvalifkuojamas (-1) uz tai, kad pestynii metu paliko
komandos suolo zona (§54 Pestynés).

B.2.6.3.9. 1. Kiekvieno i$ $iy zaidéju neuzpildytuose prazangy langeliuose jraSoma
HFH

B.2.6.3.9.2. Jei tai yra 5-0j1 prazanga, tai "F" jraSoma paskutiniame prazangu
langelyje .

B.2.6.3.9.3. Jei zaid¢jas jau yra prasizenges 5 kartus, tai didysis "X" jraSomas
paskutiniame prazangy langelyje ant paskutinés prazangos simbolio ("P", "U",
"D" ar "T") Pastaba: diskvalifikacinés prazangos pagal §54 neiskaitomos {
komandos prazangy skaicij.

B.2.6.3.10. Po kiekvieno puslaikio pabaigos, sekretorius turi nubrézti stora linija,
skirian€ia jau uzpildytus ir tus¢ius prazangy langelius. Pasibaigus rungtynéms,
sekretorius stora linija iSbraukia likusius tuscius prazangy langelius.

B.3.2.7. Komandinés prazangos

B.2.3. Kai zaidziami 4 kéliniai po 12 minuciy:

B.2.3.1. Kai zaid¢jas baudZiamas praZzanga - asmenine, nesportine,
diskvalifikacine (iSskyrus atvejus pagal §54) ar technine, sekretorius privalo Sia
prazanga iraSyti ir { prasizengusio zaid¢jo komandos prazangas.

Komandos prazangas jis Zymi, naudodamas tam skirtus langelius protokole, po
komandos pavadinimu ir vir§ Zaidéjy pavardziy.

Tam skirtos keturios eilés po 4 langelius, kiekvienam kéliniui - po viena eilg.
B.2.3.2. Po kiekvienos prazangos, sekretorius ryskiu "X" simboliu i§ eilés pazymi
atitinkama langeli (nuo 1-os iki 4-os prazangos). Kai komanda prasizengia 5-aji
karta, isigalioja $iy taisykliy §57).

B.2.4. Did¢jantis rezultatas

B.2.4.1. Sekretorius rungtyniy protokole chronologiSkai raSo pelnomus abiejy
komandy taskus.

B.2.4.2. TaSky raSymui protokole skirti keturi langeliai.

B.2.4.3. Kiekvienas langelis turi savo stulpeli:



B.2.4.3.1. Du kairieji stulpeliai yra skirti komandai "A" , du deSinieji - komandai
"B".

B.2.4.3.2. Dviejuose viduriniuose stulpeliuose yra surasyti taskai (po 160 tasky
kiekvienai komandai). Sekretorius, zymédamas taikly dvitask; ar tritaSki metima
uzbraukia bruksni (ant skaiciaus, zymincio paskutini metimu pelnyta taska., o
rutuliuku (n) pazymi kiekviena taikli baudos metima.

B.2.4.3.3. Po to tus¢iame langelyje prie paskutinés padidéjusio rezultato atzymos
(arba n) sekretorius {raSo zZaidéjo, pelniusio taska (-us), numer;.

B.2.5. Papildomi nurodymai sekretoriui:

B.2.5.1. Zaidéjui imetus trita§ky metima, jradytas atitinkamame stulpelyje jo
numeris apibraukiamas apskritimu.

B.2.5.2. Komandai imetus kamuolj i savo krepsi, taSkai uz

raSomi varzovy komandos kapitonui.

B.2.5.3. Kai kamuolys neikrenta i krepsi, taciau iskaitomas (§43 "Kamuolio
lietimas puolant ir ginantis"), taSkai jraSomi Zaidéjui, atlikusiam metima.
B.2.5.4. Pasibaigus kiekvienam kéliniui, sekretorius turi rySkiu apskritimu
apibrézti paskutinius kiekvienos komandos tasky skaicius.

B.2.5.5. Pasibaigus kiekvienam puslaikiui, sekretorius turi rySkiu apskritimu
apibrézti paskutinius kiekvienos komandos taSky skaicius ir stora horizontalia
linija pabraukti po Siuo skai¢iumi bei zaidé¢jo, pelniusio paskutinius taskus,
numeriu.

B.2.5.6 Prasid¢jus antrajam puslaikiui (arba pratgsimui), sekretorius tesia rezultato
raSymo procesa (kaip nurodyta auks¢iau) nuo tos vietos, kur jis buvo nutrauktas.
B.2.5.7 Pasibaigus rungtynéms, sekretorius turi pabraukti dviem rySkiomis
linijjomis galutini kiekvienos komandos tasky skaiciy ir zaidéju, pelniusiy tuos
taskus, numerius. Po to jis istrizaine perbraukia likusia nepanaudota taSku
stulpelio dali (kiekvienos komandos).

B.2.5.8 Kai tik jmanoma, sekretorius turi sutikrinti savo raSoma rezultata su
Svieslente. Jei yra nesutapimas ir sekretoriaus rezultatas teisingas, jis turi imtis
priemoniy, nedelsiant iStaisyti Svieslentés parodymus. Jei iSkyla abejonés arba
viena i§ komandy protestuoja pries§ pataisa, sekretorius turi pranesti apie tai
vyresniajam teis€jui, kai tik kamuolys taps nezaidziamu ir laikrodis sustabdytas.
B.2.6. Rezultato susumavimas

B.2.61. Pasibaigus pirmajam puslaikiui, sekretorius abiejy komandy pelnytus
taskus uzraSo i apatinéje protokolo dalyje tam skirta vieta.

B.2.6.2. Tokiu pat budu jis pazymi ir antrojo puslaikio rezultata bei rezultata po
kiekvieno pratgsimo.

B.2.6.3. Pasibaigus rungtynéms, sekretorius uzraso galutini rungtyniy rezultatg ir
laimejusios komandos pavadinima.

B.2.6.4. Sekretorius pasiraso protokola ir pateikia ji pasirasyti rungtyniy
laikininkui, 24 sekundziy laikininkui, teiséjui bei vyresniajam teiséjui.

B.2.6.5 Vyresnysis teiséjas yra paskutinis asmuo, pasirasantis protokola, ir tai
reiSkia vadovavimo rungtynéms pabaiga Pastaba: jeigu vienos i§ komandy
kapitonas pareiskia protesta (pasiraSydamas grafoje "Kapitono parasas protesto
atveju", sekretorius, laikininkas, 24 sekundziy laikininkas ir teis¢jas pasilieka
vyresniojo teiséjo dispozicijoje, kol pastarasis leidzia jiems pasiSalinti.

C. PROTESTO PATEIKIMO TVARKA
C.1. Procediiros:



Jeigu komanda mano, kad jos interesus pazeidé teis€jo (vyr. teis€jo ar teis€jo)
sprendimas arba koks kitas jvykis zaidimo metu, ji turi elgtis taip:
C.L1. ivykus incidentui, kaip galima greiciau (kai tik kamuolys tampa nezaidZziamu
ir laikrodis sustabdytas arba pirmosios pasitaikiusios minutés pertraukélés metu),
komandos kapitonas arba treneris savo pretenzijas ramiai ir mandagiai i§sako
vyresniajam teis€jui.
Vyresnysis teiséjas gali paaiskinti savo sprendima arba, jei reikia, gali patikrinti
protokola, rezultata ir Zaidimo laika.
Jei $is rungtyniy pertraukimas trunka ilgiau nei 24 sekundes, pretenzijas
pareiskusiai komandai jskaitoma minutés pertraukélé, nebent vyresnysis teis¢jas
pripazins pretenzijas pagristomis ir nuspres kitaip.
C.1.2. Jei, rungtynéms pasibaigus, komanda tebéra isitikinusi, kad minétas jvykis
padarée jai zala, kapitonas nedelsdamas turi pranesti vyresniajam teis¢jui, kad jo
komanda protestuoja rungtyniu rezultata.
Kapitonas turi pasiraSyti protokolo langelyje, vadinamame "Kapitono parasas
protesto atveju".
Kad S$is kapitono pareiSkimas tapty galiojanciu, biitina, jog oficialus komandos
atstovas (treneris ar nacionalinés federacijos atstovas) patvirtinty §i protesta rastu
per 20 minuciy nuo rungtyniy pabaigos.. Detalus protesto motyvavimas néra
butinas. Pakanka paraSyti: "Nacionaliné federacija arba klubas X protestuoja
rungtyniy tarp X ir Y komandy rezultata". Protestas su garantiniu {nasu,
ekvivalentisku 500 Vokietijos markij sumai, jteikiamas FIBA arba Techninio
komiteto atstovui.
C.1.3. Protestuojancios komandos nacionalin¢ federacija arba klubas privalo per 1
valanda nuo rungtyniy pabaigos iteikti FIBA atstovui arba Techninio komiteto
pirmininkui protesto teksta.
Jei protestas patenkinamas, garantiné jmoka grazinama.
C. 1 .4. Jei protestuojancios komandos nacionalin¢ federacija ar klubas, arba
varzovy komanda ar klubas, nesutinka su Techninio komiteto sprendimu, jie gali
raSyti apeliacijq ir jteikti ja Apeliacinei ziuri. Kad tai tapty teisétu aktu, apeliacija
turi biiti pateikta nedelsiant ir su ekvivalentisku 1000 Vokietijos markiy
garantiniu inasu. peliaciné Ziuri nagrinéja protesta kaip paskutiné instancija. Jos
sprendimai yra galutiniai.
Pagrindinése FIBA varzybose Zaidimo metu negalima pareiksti protesto. Rungtynéms
pasibaigus protestuojancios komandos kapitonas nedelsdamas turi pranesti
vyresniajam teis¢jui, kad jo komanda protestuoja rungtyniy rezultata. Kapitonas turi
pasirasyti protokolo langelyje, vadinamame “Kapitono paraSas protesto atveju”.
D. KOMANDU KLASIFIKACIJA
D.1. Procediira: Komandos klasifikuojamos pagal iSkovotus taSkus: uz kiekvienas
laimétas rungtynes skiriami 2 taskai, uz pralaimétas - 1 taskas (iskaitant
pralaiméjima iSsibaudavus), ir 0 taSky uz pralaimejima deél teisés zaisti netekimo.
D.1.1. Kai dvi komandos surenka tiek pat tasky, auksStesng vieta lemia tarpusavio
rungtyniy rezultatas (-ai).
D.1.2. Jei dvieju komanduy, surinkusiy tiek pat taSkuy, tarpusavio rungtyniy
rezultatas lygus, klasifikacija vykdoma pagal visy Sios grupés rungtyniy jmetimy
vidurkj.
D.1.3 Kai po tiek pat taSky surenka daugiau negu dvi komandos, daroma antroji
klasifikacija, atsizvelgiant tik | Siy komandy tarpusavio rungtyniy rezultatus.
D.1.4. Jei ir po antros klasifikacijos komandy rodikliai vienodi, ju vietas nustato
tarpusavio rungtyniy jmetimy vidurkis.



D.1.5. Jei ir tai nepadeda nustatyti komandy viety, skai¢iuojamas visy sios grupés
rungtyniy imetimy vidurkis.

D.1.6. Jei, naudojant auksc¢iau nurodytus kriterijus, i$ didesnio kiekio komanduy,
turin¢iy vienodai tasky, lieka tik dvi - taikomos D.1.1. ir D.1.2. punktuose
i8déstytos procediiros.

D.1.7. Jei po skaic¢iavimo lieka daugiau kaip dvi komandos, procedira kartojama
nuo D.1.3. punkto.

D.1.8. imetimy vidurkis visuomet apskaiciuojamas dalybos biidu.

D.2. ISimtis :Jei varZybose dalyvauja tik trys komandos ir ji uzimty viety negalima
nustatyti aukSciau apraSytais klasifikacijos metodais (imetimy vidurkis vienodas),
tuomet lemia jmesti taskai.

Jeigu komanda be svarbios priezasties neatvyksta zaisti rungtyniy arba, nesibaigus
rungtynéms, palieka aikstg, jai iskaitomas pralaiméjimas dél teisés Zaisti
netekimo. Be to Siai komandai lenteléje jraSoma nulis (0) taSkuy.

Techniné komisija véliau gali nuspresti Sia komanda nukelti i paskuting vieta. Kai
komanda taip nusizengia pakartotinai, jai automatiskai skiriama paskutin¢ vieta.
Taciau visi jos suzaisty rungtyniy rezultatai galioja bendrai rungtyniy
klasifikacijai.
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